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rwsza recenzja w Polsce! 
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Діснт aw MaGic’ 


Half-Life 2 w świecie Might & Magic! 
Wielki sukces czy totalna porażka? 


R 


КОКЕМ = SWORD 
THE ANGEL OF DEATH 
Czy trzyma poziom 
słynnej serii? Trzyma! 


Kompletna solucja do һы. ass кек sss 
im Company of Heroes! 


| The Darkness............ 


Nowa gra twórców Chronicles of Riddick - FPS 


| z bohaterem wyposażonym w mi 
| nie!) moce. Jeszcze nie potwierd; 
wierzymy, że ukaże się i na tej pl 


Kane & Lynch: Dead Men ...... 


Metro 2033.. 
Experience112 
F.E.A.R. Extraction Point. 
Football Manager 2007 
Inhabited Island ... 
Parabellum... 


| Rail Simulator... 
Newsy. 


Dark Messiah of Might 8 


Wreszcie ją mamy - grę, o której 


= 
i PREGENEJE 


LEGO Star Wors Il 


Jeśli nie masz humoru i świat wydaje ci się szary, 
mamy dla ciebie lek na smutki (jesienne?): Ta gra 


HoM&M V: Hammers of Fate . 


roczne (dosłow- 
zona na PC, ale 
lotformie. 
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Magic 
mówiło się, że to 


Half-Life 2 w świecie Mocy i Magii. Czy produkcja 
Arkane spełnia duże oczekiwania z niq związane? 


wywoła uśmiech nawet u największego gbura. 


| El Matador..... 
Я Faces of War: Oblicza wej 
NBA Live 07... 
О NHL07 
FIFA 07 
Tiger Woods PGA Tour 07 
Pathologic 


Joint Task Force.. 
Pac-Man World Rally 
Settlers Il: 10" Аппіуегѕа! 
Sword of the Stars.. 
Broken Sword: The Angel 
| Ducati World Champions! 


Just Cause 


| Dark Messich of Might & Magic © 2006 Ubisoft. Wszelkie prowa zastrzeżone. | 


Dungeon Siege Il: Broken 


í 


.... 36 
пу... 


гу 
о 54 
of Death .56 
hip .. 


Rebel Raiders: Operation Nighthawk. 62 
| FIM Speedway Manager 2... 


World ..... 64 


Company of Heroes: 
Kompania Braci - 
Solucja do najlepszej (a przynajmniej jednej z naj- 
lepszych) gry strategicznej tego roku. Zdradzamy, jak 
przejść każdą 2 15 misji głównej kampanii! 


en numer Clicka jest tak grrruby — a raczej napako- 

wany — że na wstępniaka nie ma zbyt wiele miejsca 

nie będziemy się więc zbytnio rozpisywać. Sprytnie manewru- 

jąc między działem produkcji a działem reklamy naszego wydawnie- 

twa doprowadziiiśmy do tego, że Click po raz pierwszy ad ho, ho, ho 

то aż 100stron (licząc z okładkami i plakatami)! А do tego książecz- 

ko - czyli, jakby nie patrzeć, kolejne 16. Zła wiadomość jest taka, że 

na pewno nie będzie tok zawsze, dobra zaś taka, że co najmniej do 
świąt niemal по pewno będzie tusto. Pod każdym względem. 


No szybko - kilko sugestii dotyczących najbardziej smakowitych kq- 
sków tego numeru, Przede wszystkim pierwsza w Polsce recenzja 
Dark Messiah of Might & Magic. Czy to długo oczekiwana 
giera rządzi? Sprowdź w naszym temacie nume- 
3 ги. Poza tym testujemy także takie (mw 

у r; hityjak LEGO Star Wars Il, > „© e 
Dark Messiah Just Cause, calą furę Г 
of Might & Magic nowych sportówek 

ZEA Sports oraz 

kolejną przygodów. 
kę z serii Broken 
Sword. Dodotko- 
wo dorzucamy pla- 
katy i solucję do fe- 
nomenalnej strategii 
Company of He- 
roes: Kompania ٤ 4 
Braci, с do tego Z cyklu: prywatne zdjęcia 
DVD o pojemno- | redakcji. Teutates (ten sza- 
ści 9 GB. Wiemy, ry) dorabia na wakacjach. 
јок zrobić naszym czy- - 
telnikom dobrze, hę? Ale 
zonim zaczniesz mówić do 
nas per „św. Mikołaju”, poczekaj do gwiazd 
ki. Może to nie koniec atrokcji, jakie przygotowali 
śmy w tym roku? 


pny Click | 


ży już 7 listopada! 


А w піт па pewno*: 
| - kolejny zeszyt Klasyki Clicka - tym razem o... zobaczysz 

za miesiąc, Š 

— recenzje najnowszych gier, m.in. NFS: Corbon, Pro Evo- 

lution Soccer 6, Infernal, GTR 2. 


па pewno - chyba że wpadniemy w taki samozachwyt, 
będzie się nam chciało robić. Ale to niemożliwe. Za bardzo was 
lubimy... 


Nowa broń Intela .. 

Technologia Core 2 Duo opracowana przez Intel KONKURSY Ж 

| па potrzeby procesorów najnowszej generacji 7 

| sprawiła, że ро гог pierwszy od dawien dawna Wielki konkurs -Stormbreaker 06 
doczekaliśmy się na tym rynku prawdziwej.rewo- i dwcz E И 

lucji. Czy nadszedł już czas wymiany procesora? Konsola Xbox 


Odtwarzacz M 


Ten notebook 
może być twój! Tym 
razem jednak samo 
wysłanie SMS-a nie 
wystarczy... 


Spis treści.. 
Co na CD/DVD? 
Listy... 

Ostatnia strona . 
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stępujące w piśmie sq zastrzeżonymi znaka- iekóclich.pl FOGG) 


! 


Ha? Patrz na kartonik do płyt! 


Klasyczna gra akcji - jeden z bardziej 


udanych tytułów Shiny, które na 

przełomie wieków serwowało graczom 

oryginalne produkcje łączące gatunki 
style (m.in. MDK, Messiah, Sacrifice), 

by potem zająć się robi 

dzy, przygotowując niezbyt udane 

rzeczy w stylu... Enter the Matrix. 


Bohaterem pierwszej części MDK był 
futurystyczny komandos Kurt Hectic, 
w dwójce liczba postaci grywalnych 
wzrosła do trzech — do Kurta dołą- 
czyli cybernetyczny pies Max oraz sza- 
lony naukowiec Hawkins. Razem mają 


Przygodówka utrzymana w konwencji 
point'n'click na podstawie jednego 


do wykonania misję, od której zależy 
los całej planety - na 10 poziomach 
gry muszą pokonać Obcych, którzy 
chcą przejąć władzę nad Ziemią. 


Kurt i jego kompani wyposażeni są 
w superhipernowoczesne gadżetyi broń, 
zniezwykle precyzyjną snajperką na 
czele. Sita tej trójki bierze się jednak nie 
tylko z używanego sprzętu. Max 
może strzelać, trzymając broń 

dej ze swoich kończyn. Brzmi 
dopodobnie? Być może, ale w świecie 
MDK to normalne. Przygotuj się na 
prawdziwą jazdę bez trzymanki! 


To klasyczna gra przygodowa, po- 
zbawiona sekwencji zręczność 


Zawartość płyt 
CLICK! 11/2006 


* Pełna wersja: 
MDK 2 
Wersje demo: 
Left Behind: Eternal Forces. 
Wildlife Park 2 PL 


Pełna wersja: 
Martin Mystere 
Wersje demo: 
Birds-on-a-Wire 
Jet Jumper 
Space Empires V 


"s DVD 
* Pełne wersje: 
MDK 2 
Martin Mystere 
Wersje demo: 
Birds-on-a-Wire 
Combat Wings: Battle of Britain 
Company of Heroes: 
Kompania Braci 
F.E.A.R. Extraction Point 
ЕРА 07 ` 
Heroes of Annihilated Empires 
Jet Jumper 


5 z epizodów słynnego we Włoszech wych, z czytelnym interfejsem i trój- Joint Task Force 

Z komiksu autorstwa Alfreda Castelliego  wymiarowymi postaciami przemiesz- Left Behind: Eternal Forces 
„2 (w Kanadzie natomiast rekordy popu-  czającymi się po prerenderowanych Maison 

a larności bije serial animowany). Bo- lokacjach (jak w Syberii czy Paradise). ParaWorld 


А Co 


ETAP I 


haterem tej historii jest detektyw 
zajmujący się sprawami paranor- 
malnymi - tym razem chodzi o maszy- 
nę, która może wpłynąć na przyszłość 
naszej planety. 


À 


' TU NAGRODAMI SA: 


tor wyšcigowy 
Carrera Go!!! 


W związku z nadchodzącą premierą filmu „Alex Rider 
mesa Bonda” i „Harry'ego Pottera” 


Fani gatunku na pewno nie będą 
narzekać - to jedna z ciekaw- 
szych produkcji tego typu 
wydanych w ostatnich mie- 
siącach. 


Wielki konkurs SMS-owy 


misja: Stormbreaker” 
wraz z polskim dystrybutorem przygotowaliśmy konkurs, w którym do wygrania są 
wyjątkowo cenne nagrody. By je zdobyć, trzeba się jednak postarać nieco bardziej niż zwykle. Konkurs ma dwa etapy. 


E = książki 
gonso "aaa wydawnictwa 


a r l Znak 
°3 


o którym mówi się, że to połączenie „Ja- 


Perimeter: Emperor's Tomb 
Robotopia 

Secret Files: Tunguska 

Space Empires V 

Warhammer 40K: Dark Crusade 
Wildlife Park 2 PL 


ALEX RIDER | 


STORMBREAKER 


Laptop TOSHIBA 
5 figurek } Satellite 130-115 
z postaciami 
z filmu 


By wygrać, wystarczy odpowiedzieć na jedno pytanie: 


Kim jest bohater filmu „Alex Rider — misja: Stormbreaker”? 
a) nastoletnim żółwiem ninja 
b) nastoletnim czarodziejem 
c) nastoletnim tajnym agentem 


Odpowiedź wpisz według schematu: CL.ST.X, gdzie X to prawidłowa odpowiedź na pytanie Co zrobić, by go wygrać? Należy przygotować grę we Flashu 
konkursowe (A, B lub C), i wyślij SMS-em pod numer 7164! Otrzymasz wtedy potwierdze- 
nie przyjęcia twojego głosu i hasło, które przyda się w etapie Il 

Koszt wysłania SMS-a to 1,22 zł brutto (1 zł netto). 

Na zgłoszenia czekamy do 7 listopada 2006 r. 


nawiązującą w dowolny sposób do filmu „Alex Rider — misja: 
Stormbreaker” i wysłać ją na adres redakcji na płycie. Styl gry 
jest dowolny, jedyny warunek jest taki, by po jej zakończeniu 
gracz odkrywał hasło (to otrzymane w | etapie SMS-em). 


Copyright: MMVI Samuelsons/loM Film 


_8_саск/ ышка 


raz, czemu nie miałoby 
jść po raz drugi? W poprzed- 
nim numerze, trochę na wyrost, 
zamieściliśmy zapowiedź Assassin's 
Creed, zastanawiając się, czy Ubisoft 
zdecyduje się wydać tę grę na PC. 
L... dosłownie kilkanaście minut przed 
wysłaniem magazynu do druku okaza- 
ło się, że francuski koncern rzeczywiście 
potwierdził tę premierę. Kiedy zamieś- 
cimy zapowiedź The Darkness, 
może i 2K Games pomyśli ciepło 
o PeCetowych graczach? 


Nie jest to wcale marzenie ściętej gło- 
wy. Grę przygotowuje studio Star- 
breeze Entertainment, którego 
debiutancka produkcja, Chronic- 
les of Riddick, też początkowo mia- 


ła ukazać się wyłącznie na Xboxa, 


a ostatecznie tri a również na 
komputery. Co więcej, podczas pre- 
zentacji gry w Lipsku jeden z progra- 
mistów przyznał, że powstaje ona na 
PeCetach i w każdej chwili można by 
przenieść ją na tę platformę. Ponadto 
na jednym z ekranów opcji prezento- 


wanej wersji (przezna- 
czonej na Xboxa 360) 
widoczne było pole... 
„keyboard configura- 


Jest też o czym marzyć, 
bo The Darkness to nie tyl- 
ko fantastycznie zapowiada- 
jący się FPS, ale i produkcja, 
która powinna zainteresować 
wszystkich fanów współczesnych 
komiksów. Dlaczego właśnie ich? The 
Darkness bazuje na serii albumów wy- 
dawanej przez amerykańskie Top Cow. 
Jej bohaterem jest Jackie Estacado, za- 
bójca z nowojorskiej mafii, który w swo- 
je 21. urodziny odkrywa, że posiada 
niezwykłą moc - tytułową Ciemność (The 
Darkness). Czyni go ona nadczło- 
wiekiem, ale tylko tam... gdzie 
światło nie dochodzi. ' 


Kiedy jesteś п na usługach mafii, możesz 
pozwolić sobie na więcej niż zwykły #7", 
człowiek. Nikt nie powie ci w twarz, że > 
jesteś ciemniak. Nawet jeśli to prawda... 


Na ulicy, za dnia, Jackie to zwykły 
facet, ale w ciemnym zaułku lub 
pod osłoną nocy jest praktycznie 


Talent twórców, komiksowa licencja 
i nowoczesny engine gwarantują, że 
to wyjątkowy FPS. 


będ: 


do pokonania. Postać Estacado 
została stworzona prze: jarzystę 
Gartha Ennisa, kilka historii z jego udzia- 
łem wymyślitinny autor scenariuszy, Paul 
Jenkins. Obaj uznawani sq za absolutną 
czołówkę w świecie komiksu, a to właśnie 
ten drugi przygotował również fabułę 
gry. Niestety jej treść nie została jeszcze 
ujawniona - znamy tylko punkt wyjścia 
opowieści, czyli samochodową ucieczkę 
podziemnym tunelem po nieudanym 
zamachu na innego gangstera. 


Chrum, chrum... Ciekawe, 
gdzie schowali chipsy! 


Chwila relaksu przy 
Darkness TV. 


9 Macka Jackiego ma 
taką moc, że nawet 
policję pogoni w noc... 


Starbrecze nie chwali 
się zbytnio fabułą, 
natomiostchętnie 
pokazuje kilka 
poziomów gry. Ro- 
biq one wrażenie 
wysokiej klasy 
oprawą graficzną, 


_ | efektownymi strzelaninami 


oraz ciekawymi pomysła- 
mi na wprowadzenie do 
rozgrywki specjalnych 
mocy Jackiego. Jeden 
z prezentowanych pozio- 
mów rozpoczyna się na 


tÍ zapleczu knajpy, gdzie Esta- 


cado próbuje pozbyć się zawiniętego 
w worek ciała. Nagle rozbrzmiewają 
policyjne syreny i Jackie wpada do bu- 
dynku, przygotowując się do odparcia 
ataku. W tym celu... strzela we wszystkie 
lampy i żarówki, sprawiając, że pomiesz- 
czenie natychmiast pogrąża się w ciem- 
nościach ~ system świateł i cieni jest 
oczywiście w 100% dynamiczny. 


W mroku Estacado po- 
trafi zmienić swoją po- 
stać, wypuszczając z ra: 
miom macki, którymi 
może bezpośrednio ata- 
kować przeciwników lub 
chwytać przedmioty 
(nawet tak duże jak kontenery na śmie- 
ci) i rzucać nimi we wrogów (czy poli- 
cyjne helikoptery). Ciemności pozwa- 
lają mu również na przywołanie 
tzw, darklingów, czyli róż- 

nych stworków wal- 

czących później po 

jego stronie. Będzie 

ich w sumie dziesięć 

rodzajów, każdy wypo- 

sażony w inne umiejęt- 
ności i... inny brutalnie < 


Wydaje mi się, czy ten 
facio obok to mój 
sobowtór? Nie, nie ten 
- ten z prawej! 


zabawny wygląd (np. włochaty kurdupel 
na dwóch nóżkach z wielką mechanicz- 
nq piłą w dłoniach) 


Na tym moce The Darkness się nie ko 

czą. Będzie można m.in. stworzyć - naj- 
lepiej za plecami lub pod nogami prze- 
ciwników - czarną dziurę, która pochł 

nie ich w mgnieniu oka, lub wypuścić 
jedną z macek, by niczym wąż 
prześlizgnęła się wąskimi kana- 
łami i przeprowadziła zwiad na 
tyłach wroga. Bez mocy Estacado 
jest wyraźnie słabszy, ale wcale nie 
bezradny. Musi wtedy bazować na bro- 
ni palnej (pistolety, karabiny, strzelby) 
oraz tzw. uderzeniach gun-kata, czyli 


wykonywanych 


przy użyciu giwer 
zabójczych cio- 
sach, zadawa- 
nych przeciwni- 
kowi z biiska. 


W ciekawy sposób 

ekipa Starbreeze 

podchodzi do trybu 

multiplayer. Naj- 

prawdopodobnie 

nie będzie można 

w nim wcielić się 

w Jackiego Estaca- 

do; natomiast gracze będą kierować 

w sieci darklingami, eksterminu- 

jącymi się wzajemnie w jak najbar- 
dziej paskudny sposób. 


Inny nietypowy pomysł szwed: 
kich programistów to tzw. Dark- 
ness ТУ, czyli możliwość oglądania na 
odbiornikach telewizyjnych porozrzu- 
canych po lokacjach różnych programów. IJ] 2 бе 
Nowość polega na tym, że będą to PPS 
prawdziwe, kompletne audycje 
— np. niemy film „Nosferatu” lub 
stare kreskówki m.in. z Рореует - łącz- 
nie aż kilkanaście godzin materiału 
filmowego. 


ka handlowe w imperium 


nadwyikî towarów 


Talent twórców Chronicles of Riddick, 
komiksowa licencja, do której programi- 
ści podchodzą z dużym szacunkiem, 
i nowaczesny engine graficzny po- 
zwalają sądzić, że The Darkness 
będzie udanym, oryginalnym 

FPS-em. Tylko czy rów- 

nież gracze PeCeto- 

wi będą mieli oka- 

zję się o tym prze- 

konać? [4 


ttp://www.starbreeze.com|darkness.jsp 
Il kwartoł 2007 


esz Рой Jenkinse * nawo gro twórców 
9 Gehewy ersenol łączący 


Już w październiku” 


FPS, którym na pewno cieszyć і заг 

się będę posiadacze bora 360 a= RS e% 

Na szczęście drogo z X360 do moz Rom 

PC nie jest taka długa. ZI Бн FIRAXIS FIREFLY 


dały, ZK Games, logo ZK Game Games, оо Fir 


20% Take-Two iw 
Interacve Seftwan 


уто ub zarejestrowanym 


Studios i logo FireFly Studios sy nakam t 


Gra stworzona 


Pewne motywy 
w grach 
komputerowych _ 
pozostają wiecznie > "Sa 


“ы. 


żywe. Bez wątpienia 
należy do nich wizja 
przyszłości po 
zagładzie 
nuklearnej. 


en właśnie temat podjęło ukraińskie 
Т: ДА Games w swojej debiu- 
tanckiej produkcji z gatunku FPS 
- Metro 2033: The Last Refuge. Nie sq 


: tojednak programiści bez doświadczenia „ 


trzon zespołu tworzącego grę 
F" stanowią ludzie, który napisali 
` spory fragment kodu Stalkera. 


Ë w Metro 2033 przeniesiesz się w nieda- : 


leką przyszłość (do roku 2033 właśnie). 

Ê: Miejscem akcji jest zniszczona 
przez wojnę nuklearną Moskwa, 

` а dokładniej - podziemne tunele tam- 
` tejszego metra, w których skryły się ty- 

: siące uchodźców. Na stacjach powstały 

nowe „państwa”, których mieszkańcy 

- przy użyciu wszelkich środków walczą 
¥ o przetrwanie. Twoja postać będzie 
» podróżowała, wykonując misje głównej 


Ubezpieczam tyły... albo 
lepiej zaczekam na 
zewnątrz... 


12 aick/ aday 


Godziny szczytu we wrocławski 
F metrze — czy tylko ja o nim 


— 


osi fabularnej (o której na razie nic nie 
wiadomo) oraz liczne zadania poboczne 
Podczas tegorocznego Games Conven- 
tion miałem okazję przyjrzeć się dwóm 
takim etapom. 


Pierwszą lokacją, którą mi zaprezento- 
wano, było wejście do jednego z przy- 
stanków, a zadanie polegało na wsparciu 
mieszkańców w obronie przed nadcią- 
gającą fala mutantów. Takie powstałe 
w wyniku promieniowania stwory 
będą utrapieniem każdej stacji, 
a także ogromnym zagrożeniem podczas 


і samotnych podróży przez ciemne tunele 


metra. Przybyciu agresorów towarzyszy- 
ła specyficzna anómalia - fala przypo- 
minająca nagły podmuch ciepłego po- 
wietrza, która powodowała chwilowe 
„rozpłynięcie się” obrazu. Takich efektów 


Dlaczego ten zaciek tak 
na mnie patrzy? 


ma być w grze znacznie więcej: pojawią 
się także m.i 
a nawet zabójcze fatamorgany! 


Obrona pozycji wraz z kilkoma towarzy- 


szami dostarczała sporych wrażeń. Du- i 


ża w tym zasługa naprawdę znakomite- 
go klimatu, na który składała się cieka- 
wa konstrukcja lokacji, szczegółowa 


Możliwe będą różne sposoby 
ścia gry — jako cichy zabójca, 
kupiec. 


przej 
żołnierz, a nawet... 


grafika, znakomita gra świateł icieni | 
(dzięki użyciu latarki miałem okazji oce- | 


nić jej wysoką klasę) oraz żywe reakcje 
i okrzyki innych postaci. 


Drugi poziom prezentował się rów- ; 


nie ciekawie. W tej misji gracz wy- 
chodził na powierzchnię i przemi 
rzał ruiny Moskwy. Każda możli 
wość obejrzenia światła sło- 
necznego oznaczać będzie 
konieczność zakładania ma- 
ski gazowej (widzisz wtedy świat 
przez częściowo zaparowane oku- 


lary), ponieważ miasto jest nadal _, 


silnie skażone. Filtr powietrza wy- 
starcza jednak tylko na krótką 
wyprawę, dlatego strzelając do 
przeciwników - tym razem byli to 
ludzie z wrogiej stacji – trzeba 
było co jakiś czas spoglądać na 
zegareki pamiętać, ile czasu jesz- 
cze zostało. 


Warto przytoczyć jeszcze kilka 
obietnic autorów, których nie 
było mi dane sprawdzić w pre- 


zentowanym demie. Samo sieć 


tuneli metra tworzona jest na pla- 
nie oryginalnej moskiewskiej kolei 
podziemnej. Kozdo ze stacji ma mieć 
swój własny styl i klimat, spotkasz też 


Í na nich NPC-ów, od których będziesz 
„ zakłócenia grawitacji, | 


mógł przyjąć różne zadania. | tak np. 
małe, umorusane dziecko będzie cię 


Í mogło poprosićo odnalezienie jego ma- 


my, a ktoś inny o dostarczenie przedmio- 
tu lub zamordowanie swojego wroga. 


Obiecująco brzmi także możliwość róż- 
nych sposobów prowadzenia zabawy. 
= jako cichy zabójca, żoł- 
nierz, a nawet. 
Wrażenie robią rów- 
nież projekty broni 
tworzonej z elemen- 
tów autentycznych Ў 
pukawek - w grze bę 
dziesz się posługiwał tylko tzw. „samo- 
róbkami” (chociaż podczas prezentacji 


1 strzelano z klasycznego kałasza) 


Metro 2033: The Last Refuge będzie na- 
stawione przede wszystkim na dynamicz- 


„ną akcję. Autorzy nie zapowiadają umiesz- 


czenia w grze rozbudowanego systemu 
RPG (czyżby wyciągnęli wnioski ze Stal- » 
kera?), zaś po tym, co zobaczyłem 
na GC, jestem naprawdę pełen 
optymizmu. KF 


Autor: martin 


mroczny nastrój * niezła oprawa graficzna 

Í dźwiękowa * duża swoboda rozgrywki 

to, co na razie zaprezentowane, bozowało na 
prostych skryptach » jeszcze długo poczekomy 
natę grę 


Twórcy nie składają niemożli 
wych do zrealizowania obietnic 


Ë. (Stalker), ole robią wszystko, by 


zapewnić nam swobodę zobawy 
i dynamiczną akcję. Miodzio! 


a=. 


eraz będzie lepiej? 


n Memoriam to tytuł, który nie zdo- 
{ był dużej popularności, ale zwrócił 

na siebie uwagę swoją oryginalnoś- 
cią. Polegała ona na tym, że aby ukoń- 
czyć grę, trzeba było mieć komputer 
podłączony do netu, gdyż właśnie tam, 
na tworzonych przez program stronach 
internetowych, znajdowały się niezbęd- 
ne materiały i podpowiedzi. Drugą 
próbą zaistnienia studia Lexis Nu- 
mórique na rynku jest Experien- 
се112. Czy Francuzi tym razem 
opracowali równie ciekawy 
pomysł na rozgrywkę? 


Niewątpliwie. A jak on 
wygląda? Wyobraź so- 
bie, że jesteś bohate- 
rem, który nie wiado- 
mo, jak wygląda, bo 
w ogóle nie pokazuje 
się na ekranie. Akcja 
Experience112 kręci się 
wokół pani profesor Lei 
Nichols. Została ona uwię- 
ziona na pokładzie statku 
wyrzuconego na brzeg. Jak 
dotego doszło? Nie wiadomo. 
Fabuła jest pełna niejasnoś- 

Й ci - rozwiązanie jej 
zagadekto główny 


14 uck? g int 


E PERIENCE I 


17 
£ уок архе 


W każdym razie bohaterka sama nie da 
rady wydostać się z potrzasku, dlatego 
ty jej to ułatwisz. Sprawa jest jednak 
o tyle trudna, że podczas rozgrywki nie 
będziesz miał z niq bezpośred- 

niego kontaktu. Jak więc 

będziesz mógł jej po- 

móc? Otóż siedząc 

w pokoju z syste- 

mem ekranów, ob- 

serwującjej poczy- 

nania i manipulu- 

jąc otoczeniem. 

Będziesz mógł np. ot- 

wierać i zamykać 

drzwi, odkręcaći zakrę- 

| саб zawory, bawić się 

światłem czy dzwonić 

telefonem (ale rozma- 

wiać już nie — dziwne). 


Pani Nichols to nie bez- 
myślna marionetka - 
będzie kombinowała 
i działała po swojemu. 
Dlatego też kluczem 

do sukcesu będzi 
przewidywanie reakcj 
bohaterki, Cały czas 
usiał więc 


upewniając 
czy za chwilę nie 
trzeba będzie in- 
terweniować. Na 
| swojej drodze 
może się bowiem 
natknąć na straż- 
ników czy niebez- 
pieczne pułapki. 


Ostrzegając ją przed niebezpieczeństwem 
(na przykład dzwoniąc na pobliski telefon, 
by zwrócić na coś uwagę), zdobędziesz 


Jeśli wyda się, że podglądasz. 
bohaterkę, gdy się przebiera, nie 
ię to najlepiej! 


skończy 
jej zaufanie, co też będzie bardzo ważni 

jerzy, tym mniej 
zastanawia się przy kolejnych suge- 
rowanych przez ciebie posunięciach, 
dzięki czemu rozgrywka staje sięłatwiej- 
sza. Niestety dziewczyna jest strachliwa 
(boi się... wody!), więc będziesz musiał 
być bardzo ostrożny. 


Zadanie, które przed tobą stanie, będziesz 
mógł zrealizować dzięki rozbudowanemu 
systemowi kamer, za pomocą których żaj- 
rzysz niemal w każdy zakamarek statku. 
Bez problemu otworzysz nawet kilka okie- 
nek, w których wyświetlisz obraz z paru 
nadajników. Z kamer trzeba będzie jednak 
korzystać we właściwy sposób. Jeśli wy- 
da się, że podglądasz bohaterkę, 
gdy się przebiera, nie skończy się to 
najlepiej! Lea zdenerwuje się i straci do 
ciebie zaufanie. Do twojej dyspozycji od- 
dane zostaną także zdalnie sterowane 
pojazdy czy systemy termowizyjne. 


Na szczęście bohaterka nie będzi 
mogła zginąć. Jeżeli popełnisz jaki 
błąd, co najwyżej zostanie ranna albo 
straci przytomność. Wówczas przyspo- 
rzysz sobie tylko trochę roboty, gdyż 
będziesz musiał dostarczyć jej pomoc- 


medyczną, wysyłając na przykład pojazd 
z lekami. Nie będzie zatem w Experien- 
ce112 problemów z nieustannym wczy- 
tywaniem save'ów. 


А co z operatorem, w którego się 
wcielisz? Kim on właściwie jest? 
Na początku nie wiadomo o nim nic, 
dopiero z czasem zaczniesz się dowia- 
dywać coraz ciekawszych rzeczy. W sie- 
ci komputerowej statku znajduje się 
wiele dokumentów, nagrań wideo i e- 
„maili, w których znaj- 
dziesz informacje na 
temat: operatora, jego 
przeszłości i powiązań 
z bohaterką. Pojawią się 
też dodatkowe mi 
Wykonując je, zdobę- 
dziesz następne wiadomości o postaci, 
w którą się wcielasz. Przeglądając te 
materiały, zajrzysz między innymi do 
wojskowego laboratorium i zobaczysz 
na własne oczy kilka tajnych, niebez- 
piecznych eksperymentów. 


Gry oryginalne, które wnoszą do 
branży powiew świeżości, zwykle 
nie odnoszą sukcesów finanso- 
wych. Beyond Good & Evil czy Psycho- 
nauts są najlepszymi przykładami tego 
stanu rzeczy. Może Experience112 bę- 
dzie miał więcej szczęścia? Przekonamy 
się w przyszłym roku. 


Experience112 


© | sryginolność!» scenariusz polen zagadak 


© 


Experience112 to kolejna próba 
zdobycia fanów metodą „przez 

oryginalność do serca”. Kilka ta- 
kich już się nie powiodło, ale 


| przeciętna grafika * już kilka dobrych I oryginal 
| mych дег okozało się Мора finansowa. 


| oby teraz było inaczej. 


Autor; Roland 


NAJBARDZIEJ POJEGHANA ka Ry $ 
JAKĄ 10BRCZYSZ NA SWOIM PEC 


FIRST ENCOUNTER ASSAULT RECON 


— EXTRACTION POINT = 
Prace nad dodatkiem do kultowego 
'F.E.A.R.-a przejęli od studia 
Monolith specjaliści od strategii 
fantasy. Z jakim skutkiem? 


а krótko przed premierą posta 
N nowiliśmy zebrać wszystkie in- | p 

formacje dotyczące Extraction 
Point - to przecież dodatek do jed- 
nego z najlepszych FPS-ów ostat- 
nich lat! 


Add-on ten powstaje w studiu TimeGo- Extraction Point 
te, znanym dotąd głównie ze strategii BĘ i 
Kohan. Nie jest to jednak powód do koncentruje się na trybie 
niepokoju - fragmenty dodatku gry dla jednego gracza. 

prezentowane na targach (teg ——éÁ<Ə— 
rocznych GC i ЕЗ) trzymały poziom 
i dynamikę akcji znane z orygi- 
nalnego F.E.A.R.-a (można się o tym 
przekonać, odpalając demo zamiesz- 


еше ePAP3 є„дмэ AVN WAIA 


SYNC 


czone na naszej płycie DVD). 5 
Ë 
Extraction Point koncentruje sie na try- Ë 
bie gry dla jednego gracza i raczej ñ 
w niewielkim stopniu —ješliwogó- % 
le — wpłynie na rozgrywki siecio- Ú) 
we. Fabuła dodatku rozpoczyna się li ; š ) 
w miejscu, gdzie zakończyła się pod- AR „REKE, p B; U JAKO ЖН 
stawka, przed jego premierą warto więc int Р. ҮЙІ 
zagrać jeszcze raz w oryginał i odświe- Wniosek? Extraction Point nie przyniesie К АО ИОН) 


żyć sobie pamięć. rewolucji- da natomiast okazję, by jesz- HE SWOJE DUS 
cze raz zanurzyć się w wyjątkowym kli- š 

Najważniejszymi nowinkami będą macie F.E.A.R.-a. Tych, którzy go znają, ИВ кана 

w Extraction Point przeciwnicy nie trzeba namawiać... с KEST RHA ERC 

i broń. Wśród tych pierwszych wymienić 


należy przede wszystkim dowódcę repli- ` 
КОЛ КУПЕ ДЛТ НЛ F.E.A.R. Extraction Point = 
nego od zwykłych żołnierzy) orazniew- E Dystrybutor PE e 
dzialne stwory, które stają się widoczne. BR: Ë 
tylko wtedy, gdy zaatakują z bliska lub... реки сеа Е 


zostaną obryzgane krwią albo farbą 
(w jednej z prezentowanych lokacji wal- 
ka z nimi odbywała się wśród półek za- 
stawionych puszkami z czerwonym bar- 
wnikiem). Nowa broń to przede wszyst- 
kim minigun (prawdziwe narzędzie 


KUPI 


> 4 20 йода się porządny dodo- 
rzeźnika) oraz snajperka (mają pojawić | et do świetnego FPS. Już zo 


się otwarte, rozległe etapy, w których 
będzie miała zastosowanie). 


Powraca koszmar 


и P TP EET ы r 
uwiodła dusze, serca 1 umysły mili 


przyczyna rozwodów, 


żon, matek i kochanek; gra, która 


onów mężczyzn; mmm ) ктоо. 


wagarów i dyscyplinarnych 


zwolnień. Football Manager 2007 - jeszcze lepszy 


od poprzednika! 

ootball Manager ma w sobie coś, 
F co zdarza się w świecie wirtualnej 
rozrywki bardzo rzadko. Ta gra, 
mimo prostej oprawy graficznej, bozują- 
ca głównie na cyferkach, suwakach i sta- 
tycznych ekranach przypominających 
bardziej arkusz kalkulacyjny lub program 
służący do obsługi bazy danych, potrafi 
wciągnąć nie mniej niż Diablo czy World 
| of Warcraft. Każdego roku przyciąga 
nowe rzesze fanów — i tak samo 

będzie na pewno i tym razem. 


(| Dostarczona do naszej redakcji wersja 
beta miała jeden poważny feler - była 
już zlokalizowana, ale niestety tylko częś- 
ciowo. Brakowało polskich znaków, 
a część komunikatów była nieprze- 
tłumaczona lub przetłumaczona 
ledwie w połowie. Oby tak nie zo- 
stało - pudełkowa wersja FM 2006 też 
przecież cierpiała naten problem! Ta nie- 


Arkusz kalkulacyjny 
о nazwie FM 2007... 


ie nadwyręży raczej 
szych kart graficznych. -s 
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dogodność nie przeszkodziła jednak 
w zapoznaniu się z nowinkami, jakie przy- 
nosi edycja 2007. 


A jest ich sporo - biorqc pod uwagę stan- 
dard aktualizacji, do jakiego przyzwyczaiły 
nas gry sportowe EA Sports, a nawet 
wcześniejsze FM-y, nowości jest tak 
dużo, że spokojnie można by obdzie- 
lié nimi z dwie lub nawet trzy kolejne 
wersje. To, że wszystkie znalazły się tutaj, 
dowodzi, że Sports Interactive dba o fa- 
nów swoich produkcji. 


Nowinki podzielić można na takie 
dla nowicjuszy; te dla normalnych 


| graczy, którzy znają już serię; oraz 


przeznaczone dla totalnych fana: 


Tych pierwszych, potencjalnych | 


nowych graczy Football Managera, 


ma przyciągnąć dużo ułatwień | 


- szybki, oparty na ikonkach wybór opcji 
początkowych, dużo ładniejszy wygląd 
menusów, sporo drobnych graficznych 
elementów towarzyszących wyświetlanym 
informacjom (np. herby klubów przy ze- 
stawieniu wyników kolejki lub podobizny 
zawodników przy wiadomościach o ich kon- 
tuzjach czy transferach). 


Weterani ubiegłorocznej edycji, a także 
gracze bawiący się w serię jeszcze od cza- 
sów Championship Managera, będą za- 
dowoleniz nowego systemu obserwatorów, 


иб 


bardziej realistycznego, w czytelny sposób |. 
przedstawiającego zarówno poziom ro- || 


zeznania „scoutów” w umiejętnościach 
piłkarzy z poszczególnych krajów i regio- 
nów, jak i status wykonywanych przez 
nich zadań. Świetnie sprawdza się 
również wprowadzenie rozmów 
z zawodnikami przed meczem (пај- 
większy brak poprzedniej edycji), tym 
bardziej że opcję tę wzbogacono o raport 
asystenta, który czarno na białym poka- 
zuje, jak słowa menedżera wpłynęły na 


Powiedz dziewczynie, by{szukaia innego. 


` [Banska Bystrzyca (SE 
| 


| Dośrodkowanie, 
wolej i goooool!!! 


To wciąż dwadzieścia dwie duże kulki biegające) 


| za jedna małą kulką — ale w trudny do wytłumaczeni 


sposób wygląda to na prawdziwy mecz. 


zespół. Do tej grupy nowinek zaliczyć } 


można także drobne modyfikacje domyśl- 
nych ustawień taktyk standardowych. 


Fanatycy dostaną natomiast możliwość 
łatwiejszego, oddzielnego zarządzania 
treningami młodzików i profesjonalnych 
zawodników oraz korzystania z klubów 
partnerskich, pełniących rolę w sy- 
tuacjach awaryjnych — źródła za- 
wodników lub sparingpartnera. 


Wszyscy skorzystają z kolei na modyf 
kacjach wprowadzonych do silniczka 
zarządzającego wyświetlaniem meczy. 
To wciąż dwadzieścia dwie duże kulki 
biegające za jedna małą kulką - ale wj 

kiś trudny do wytłumaczenia sposób 
wygląda to na prawdziwy mecz, w którym 
piłkarze przyjmują piłkę na klatę, prze- 
kładają ją z nogi na nogę i pięknym pod- 
kręconym strzałem pokonują bezradnego 
bramkarza. Widoczne zmiany w me- 
czu to mniej odgwizdywanych spa- 
lonych, które na spalone wcale nie 
wyglądają, oraz więcej akcji, w których 
rozgrywający zatrzymuje się, by zorien- 
tować się w pozycji partnerów. 


Jesień tego roku zapowiada się 
(| bardzo piłkarsko, nie tylko ze wzglę- 
|| du na rozpoczęte dopiero co rozgryw- 

ki Ligi Mistrzów i eliminacje do mi- 
strzostw Europy. Ledwo co dostaliśmy 

|) zaskakująco porządną FIFA 07, a już 
| niedługo na nasze kompy trafi fenome- 
| nalny PES 6 (widzieliśmy wersję preview, 
niesamowicie grywalny, a przy 

| tymbardziej przyjazny dla użytkownika 
nowy Football Manager. Grać, nie 


| Football Manager 2007 
du ШЕГШ 
срт, 
http://www.footbolimonoger 


лу * łodniejszy interfejs * duto 
Mourinho nie do rady, przyj 
taj Chelsea może wygrać Liga Mistrzów 
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| mepokojące błędy w lokalizacji - oby nie powté- 
Erg aTe 


sytwacja z poprz 


g 
przedniggo eFeMo, zagrasz 

i w tego. À z tobq wielu nowych 
graczy - edycja 2007 ma dużo atu 
tów, by ich do siebie przekonać. 


Na podstawie powieści braci Strugackich ( 


znanej u nas jako „Przeni 
trzy gry. Każda reprezentuje inny gatunek, 
innego producenta. Wspólny jest tylko świat i wydawca. 


inal ı tea NE T z 


PF 
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je się wiązać największe nadzi 
W sumie nic dziwnego - Więzień 
Mocy należy do bardzo popularnego na 
PC gatunku FPS. Wcielasz się tu 
w Maksyma Kammerera — głów- 
nego bohatera powieści 
ckich. Jest on kosmicznym podr: 
przemieszczającym się z planety na 
planetę. Podczas jednej z wypraw jego 
statek ulega awarii, zaś Maks ląduje na 
wrogimi terenie, gdzie zostaje skazany 
na dożywotnią pracę dla Obcych. Fabu- 
łajestżywcem wzięta z „Przenicowanego 
świata”, który w krajach anglojęzycz- 
|. nych znany jest pod dwoma tytułami: 


7 grą studia Orion dystrybutor zda- 


Kammerer nie jest w ciemię 
bity, to superczłowiek posia- 
dający zdolności daleko 
wykraczające poza możli- 

wości zwykłych ludzi. 


„Obitajemyj ostrow”, 
сомапу świat”) powstają jednocześnie 
jest tworzona przez 


W powieści nie ginął 
rażony kilkoma kula- 
mi, widział w ciem- 
ności, mógł bez prze- 
szkód jeść trujące 
grzyby itp. Trywializu- 
jąc: rosyjski Chuck. 
Niewątpliwie ekipa Orion 
przeniesie te umiejętności 
do swojej gry. Będą one 
przydatne - do pokonania 
w grze sq różnego rodzaju 


pułapki i przeszkody, a za- 
bawa nie ograniczy się 
tylko do strzelania. Historia będzie istot- 
nq częścią rozgrywki, a wpływać na nią 
mają również dialogi z napotkanymi 
postaciami. Nic dziwnego — powieść 
Strugackich to nie tylko zręczna action- 
-fantasy. Powstała po to, by pokazać 
reguły działania totalitarnego państwa, 
zaś umieszczenie fabuły poza Zi 

było tylko zabiegiem mającym uśpić 
czujność cenzury... © 


Battlefielc 
egiczna, której akcja zaczy- 
I tym, jak Maksym 
um, a armia Land of 
e pokonana. Twoim 


grywać się 
na gł 


Inhabited Island: 
| Prisoner of Power 


FPS z Maksymem Kammererem 
w roli twojego alter ego. Nadno- 
turalne moce, ciekawa fobuła 
zobaczymy, co z tego wyniknie. 


Las w sam raz dla grzybiarzy | 
lubiących ryzyko. | 


Poprzednia 


Spokojnie, to statyczna 
j g grafika, nie Unreol Engine 3. Р 


statnia z trójki „zamieszkanych 
0 wysp” to Eorthling - klasyczna 

przygodówka! Tym razem znów 
wskakujesz w buty Kammerera, 
gdy ten ląduje na planecie Sar- 
raksh. Zwiedzając ją, odkrywa cywili- 
zację podobną do ludzkiej z XX wieku. 
Po wielu latach wojen nuklearnych eko- 
system planety jest całkowicie zniszczo- 
ny, zaś autochtoni sq dosłownie o krok 
od kolejnego konfliktu. Na planecie 
dzieje się coś dziwnego i tajemniczego 
= to właśnie Maksym będzie musiał 
odkryć, co jest powodem niezgody. 


Earthling oferować ma ponad 100 loka- 
cji podzielonych na 10 epizodów, a wszyst- 


cji: cykl nocy i kamuflaż, efekty 
d wiele іппусі 5 


w niej wszystko, со 
Niestety 


kie one w trójwymiarowej i fotorea- 
listycznej grafice. Oprawa na razie 
wydaje się nieco statyczna, nie 
ma tu zbyt wiele ruchu czy 
NPC-ów, z którymi można by 
porozmawiać. Na pierwszy rzut 
oka można stwierdzić, że gra przy- 
pomina nieco serię Myst. Oby to 
skojarzenie okazało się słuszne 
tylko pod względem graficznym. 
i co jednak Earthling jest stosun- 
kowo najsłabiej promowany przez 
Akellę, rosyjskiego wydawcę wszyst- 
kich trzech tytułów. Zobaczymy, może 
zrobi nam niespodziankę? < 


Inhabited Island: Earthling _ 


[Proa 
| Sep Create Group 


= 


losyczna przygodówka * ładno grafika * fobo- 
” < Strugoskich 


© ER 


Klasyczna „węzłowo” przygo- 
dówka. Niewiele o niej jeszcze 
wiadomo, ale scenariusz pozwa 
la na optymizm. 


, co chciałbyś zoboczyć w turomej stra. 
tylko dla wielich fanom gotsnku 


Turowa strategia, która może 
sprowić, że zaczniesz inoczej 


| potrzeć no ten gotunek 


„Ojciec przebojowej Syberii 
w najwyższej formie!” 


) Wirtualna Polska 


Ekskluzywne 
wydanie gry zawiera: 
+ Płytę DVD z grą w pelnej, polskiej wersji językowej, 
z napisami i dialogami; 


* 24 stronicową, kolorową instrukcję do gry 
w języku polskim; 


* 96 stronicowe, kolorowe, drukowane kompendium: 


- wywiad z wielkim twórcą gier przygodowych - 
Benoit Sokalem, 


- serię limitowanych rysunków Benoita Sokala; 
- poradnik do gry. 


.paradise-game.com 


White Birds 


Micro 


Application 


w L 
Mądry słownik mówi, że parabellum to mnie 
ośmiostrzałowy pistolet samop 


owtarzalny kalibru 


9 mm; też: nabój do tego EE Nicprawd 


Í 


istoletu parabellum (inaczej zwa- | 
nego lugerem) w najnowszej grze 


Acony Games raczej nie spotkasz. 
Jej akcja dzieje się w Nowym Jor- 


ku, zaś fabuła kręci się wokół |; 


wielkiego szantażu. Terroryści 

ukryli gdzieś w mieście 20-mega- 

tonową bombę termojądrową, 

zdolną wysadzić w powietrze całe Wiel- 

kie Jabłko tak, że nawet ogryzek się nie 
| ostanie. Zqdojq wycofania wszystkich 
|| wojsk amerykańskich z krajów Bliskiego 
| Wschodu - to jednak nie wchodzi w grę, 

zamiast tego rząd USA decyduje się na 
| podjęcie walki z terrorystami. 


Historia nie jest głupsza ani mądrzejsza 
od dziesiątek podobnych, jednak zwróć 
uwagę, co oznacza ona dla rozgrywki. 
Terenem walki będzie tu Nowy Jork. 
Î Może nie cały, ale spora jego część 
Parabellum ma być grą przezna- 
czoną do zmagań przede wszyst- 
kim w sieci, a swoboda będzie 
tu bardzo duża: pójdziesz wszędzie, 
gdzie tylko będziesz miał ochotę. Samo 
miasto nie będzie oczywiście naturalnej 
wielkości, choć ma być odwzorowane 
z dość dużą szczegółowością. Pewnym 
technicznym problemem może być 
tu fakt, że siedziba producenta gry mie- 
ci się... w Niemczech. 


| Choć na pierwszy rzut oka Parabellum 
wygląda niczym zwykły FPS z obłędną 


1 


jq nieporozumienie. Sami swo- 


| jq gre zaklasyfikowali jako 


SFPS, co należy rozumieć 
jako Strategy First Person 
Shooter. | nie należy mylić tego 
gatunku z taktycznymi strzelan- 
kami - tu naprawdę mają wystq- 
pić elementy charakterystyczne 
tak dla gier strategicznych, 
taktycznych, jak i strzelanin. 
Niestety autorzy jak do tej po- 
ry nie powiedzieli, jak dókład- 
nie będzie wyglądała warstwa 
strategiczna - to póki co ich słod- 
ki sekret. 


Na pierwszy rzut oka gra wydaje 
się nieco podobna do CS-a, jednak 
to tylko pozory. Na początku 
każdej rozgrywki drużyna 
terrorystów musi wy- 
brać, w której z 12 dziel- 

nic Nowego Jorku ma 
znaleźć się bomba. 

Każda z nich to inna’ 

mapa - ekipa Delta 

Force musi je zdobywać 

jedna po drugiej (prze- 
mieszczając się w do- 

wolnym kierunku), by 

w końcu dotrzeć do 

ukrytego ładunku. Sy- 

tuację dodatkowo utrud- 

nia limit czasowy i terory: 

którzy wygrywają nie tylko wtedy, 


gdy zdobędą teren, ale i wtedy, gdy 


PALI | 


Hoca 20 саск! 


у ja 


nin: 


Niepokoi mnie ta lawa 
w ściekach. Żeby tylko nie 
zrobiła zupy z Zólwi Ninja. 


wystarczająco długo go bę- 
dą utrzymywać. 


Gra oferuje około 12 ro- 
dzajów broni z możliwoś- 


Niektóre pu- 
jają po trzy 

rodzaje атипіс, 
‘do wyboru. W przy- 
padku tej najmoc- 
niejszej pocisków 
nie jest w stanie 
zatrzymać nawet 
bardzo gruba ścia- 
na! W ogóle możliwo- 
ści interakcji będą w Pa- 

rabellum daleko większe ni 
to, zwykle bywa w FPS-ach. Zniszczyć 
tu możesz nawet takie elementy, które 
wydają się stałymi fragmentami mapy 
- z różnego rodzaju mostami i schodami 
na czele. Po dłuższej rozgrywce cały Nowy 

Jork ma wyglądać niczym Strefa Zero... 


W Parabellum na jednej mapie wal- 
czyć może jednocześnie do 32 gra- 
czy, jednak ѕапѓа gra jest przygo- 
towywana do starć sześciu na 
sześciu. Przy wykorzystaniu limitu 
w mieście robi się odrobinę zbyt tłoczno. 
Będzie to więc gra dla niewielkiej grupy 
znajomych posiadających dość potężne 
maszyny. W tym momencie grafika wy- 
gląda tak niesamowicie, że aż trudno 
uwierzyć, iż jest już komputer, na którym 
działa ona płynnie. Screeny oddają jed- 
nak dość dobrze to, co było widać na 
ekranie podczas Games Convention 

a to chyba najlepsza rekomendacja. © 


* Właściwie to łacińskie powiedzenie zapisu- 
Je się inaczej: „si vis pacem, para bellum” 
(winnej wersji: „qui desiderat pacem, ргаера- 
ret bellum”), a oznacza: „jeśli chcesz pokoju, 
gotuj się do wojny”. Właśnie stąd pochodzi 
nazwa gry, niemająca w istocie nic wspól- 
nego ze starym niemieckim pistoletem. 


Autor: Teutates 


http://www.porobellumthegome.com/ _ 
ruga połowa 2007 
Gatunek IPS 


(© | Unreal Engine 3 + możliwość destrukcji otocze: | 
Ñ nl * ciekawe połącz sttoteii i taktyki | 
желле ТЕБЕ | 

| 


Sieciowy FPS na oszałamiającym 
silniku Unreal Engine 3. Duży te 
ren, olementy strategiczne ` zo: 
powiada się świetnie, ale dopie. 
10 na drugą połowę 2007 roku. 


Hola, hola! 
2 krasnoludami nie ma 


laka już tradycja w tym 
T że za każdym razem 

podstawowa wersja roz- 
szerzana jest o dodatki. Te za- 
wsze witane sq przez graczy 
z otwartymi ramionami - wszak 
HoM&M to tytuł, 
którego nigdy nie 
ma się dość. Co 
ciekawe, najnowsza 
część Heroes zosta- 
ła bardzo ciepło 
przyjęta w Polsce, za 


to zachodni recenzenci podeszli do niej 
może nie chłodno, ale na pewno bez 
nadmiernej ekscytacji. Tak, tak: my rów- 
nież tego nie rozumiemy. 


Pierwszy oficjalny add-on będzie miał 
podtytuł Hammers of Fate i przyniesie 
kilka standardowych, choć wyczekiwa- 
nych nowości. Wszystkiego będzie tu 
więcej: map (w singlu pięć, w multi 
dziesięć), artefaktów, bohaterów, 
neutralnych postaci, a także umie- 
jętności i możliwości rozwoju. To 
jednak nie wszystko, największym novum 
jest dodanie zupełnie nowej rasy (kras- 
noludy doczekały się własnego miasta!) 
oraz singlowej kampanii. Ta będzie się 


To było oczywiste, czekaliśmy tylko 
na oficjalne potwierdzenie: już 
niebawem pojawi się dodatek do / 
Nivalowych Bohaterów Mocy i Magii. 


ус пе PI ULC. 


Największym 
novum jest dodanie 
zupełnie nowej rasy: 

krasnoludów. 


składała z piętnastu misji i ma kontynu- 
ować wątki rozpoczęte w podstawowej 
wersji gry. 


Drobne zmiany zajdą również w samej 
rozgrywce. Choć wydaje się, że niewiele 
jest do poprawienia, autorzy nie ustają 
w próbach. Tym razem dostaniemy 
dodatkowo opcję karawany oraz... 
losowy generator map! Co więcej: 
Nival udostępni również zaawansowane 
narzędzie do tworzenia własnych lokacji, 
w dodatku nie trzeba będzie kupować 
add-onu, by go zdobyć - znajdzie się on 
na stronie WWW do ściągnięcia za dar- 
mo. Jest na co czekać! 


НоМ&М V: Hammers of Fate | 

Producen 

Nival Interactive 
тир, 


Autor: Teutates 


| Pierwszy dodatek do jednej 

| znojlepszych gier tego roku. 

| Kilka nowości, żadnych rewolu- 
cji - i cale szczęście! 


е арабе owa taifpania odkrjwihci przeszłość A pny 


ku 2005 


rd 


i najbardziej przerażające Bestie, jakie kiedykolwiek widziałeś. 


IDODAGEKŚWYMAGAJORY. 


) PÓLEFEG =ç 
Г ~ GAMES 


PKP Simulator — to byłby h Jazda 30 km/h 


po przerdzewiałych torach, widok ruder 
służących kilkadziesiąt lat temu jako stacje 


kolejowe... 


Nic z tych rzeczy, niestety! 


жк, 


ж о = о = = = = m= = = w = = m= m шш w < w 


ju Entertainment, producenci 
К podpisali umo- 
wy z polskim monopolistą pocią- 
gowym, woleli związać się z Deutsche 
Bahn. Jeśli chcesz przemierzyć 
Niemcy, korzystając z pociągu, 
wcześniej możeszzobaczyć wszyst- 
ko w grze. Według zapowiedzi, infra- 
struktura kolejowa naszego zachodnie- 
go sąsiada została przeniesiona tak 
wiernie, jak to tylko było możliwe. 


| Rail Simulator to tytuł ciekawy jeszcze 
pod kilkoma innymi względami 

zwykle nie zawracamy sobie zbytnio 

głowy grami przeznaczonymi dla wa- 

skiej grupy maniaków, tej warto 

się przyjrzeć szczególnie 

uważnie. Po pierwsze, two- 

rzy ją Kuju — firma działa- 

jąca już od piętnastu 

lat, jednak do niedaw- 

na bez większych suk- 

cesów (największym 

N był Train Simulator 

zrobiony pod egidą 

Microsoftu). Teraz 

brytyjscy programiści 

dostali wiatr w żagle — jed- 

na z ekip pracowała nad 

udanym trybem multi do 

Dark Messiah, zaś inna 

poświęca swój czas na 


1 najlepszą symulację pociągu, jaką no- 
siły komputery. 


Same zapewnienia nie byłyby jeszcze tak 
przekonywające, gdyby nie to, że Rail 
Simulatorem zainteresował się 
nawet największy gigant tej bran- 
ży — Electronic Arts. Nie jest to kor- 
poracja, która wyrzuca pieniądze w bło- 
to. Producent Simsów nie słynie też ze 
wspierania bardzo niszowych produkcji. 
Istnieje więc podejrzenie, że nowa gra 


Czas na najlepszą symulację 
pociągu, jaką nosiły komputery. 


tylko ludzi, którzy pomimo ponad dwu- 
dziestu lat na karku wciąż mają przy 
łóżku kolejkę elektryczną (choć nie moż- 
na powiedzieć, żeby fanów pociągów 
było mało: Microsoft Train Simulator 
sprzedał się w ponad milionie egzem- 
plarzy!). 


Niemcy nie będą jedynym krajem, 
który będziesz mógł przemierzać 
w potężnych, stalowych maszy- 
nach. Autorzy obiecują również 
dość wiernie odwzorowane {гозу 
w Wielkiej Brytanii. W ogóle jeśli 
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| chodzi o realizm, możesz być 


== | No dobra, może i ładny Í 
pociąg, ale czy ma wars? | = 


та а ars а کے کے‎ AW. 


1 raczej spokojny - patrząc na pietyzm 
1 i entuzjazm, z jakim autorzy piszą o ko- 
1 lejnych dodawanych pociągach, nie 
| trzeba się obawiać: czy te parowe, 
| czy napędzane ropą lub elektrycz- 
q ne, wszystkie będą odwzorowane 

do ostatniego pyłku 
kurzu osadzającego 
się w kokpicie loko- 
motywy. 


О pyle wspominam nie- 
przypadkowo, gdyż nieco się go w grze 
pojawi. Jedną z największych nowości 
będzie możliwość ładowania podczas 
postoju towarów na skład, w czym brać 
udział będą między innymi dźwigi. Nie 
nie stoi na przeszkodzie, byjedna 
lokomotywa ciągnęła piasek, koks 
i np. samochody - tu autorzy oferują 
sporą dowolność. Co ciekawe, przy oka- 


zji ładowania sypkich materiałów w po- 
wietrzu unosić się będzie kurz, a czynność 
ta będzie wyglądała niewątpliwie zna- 
komicie - pod warunkiem jednak, że 
w twoim komputerze znajdzie się karta 
do obliczeń fizycznych - AGEIA. Tak jest, 
i ona będzie tu obsługiwana. 


Niewątpliwie najwięksi kolejowi ma- 
су będą uszczęśli 

dziami, które znajdą się na płycie 
z grą. Pozwolą one na tworzenie 
od podstaw własnych tras (poziom 
szczegółowości może laików wprawić 
w duże zakłopotanie), a nawet pociągów. 
Tekstury będzie można tworzyć w dowol- 
nym programie graficznym (np. Photo- 
shopie), zaś do modeli idealnie nada się 
aplikacja 3D Canvas, z której bez prob- 
lemu można wyeksportować wszystko 
tak, by było natychmiast rozpoznane przez 
grę. Może jest więc szansa, by wprowa” 
dzić do gry również polskie składy? 
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Rail Simulator zapowiada się jako nie 
ladą gratka dla wielkich miłośników po- 
ciągów - bez wątpienia będzie o klasę 
lepszy od Microsoft Train Simulatora. 
Pytanie, czy zainteresuje kogoś jeszcze 
- choć i milion graczy to nie jest liczba, 
którą pogardziłoby Electronic Arts... © 


Szperdokłodnie oéwzorowoae pociagi 


łożony edytor * ladno 
zw, oprawa graficzna 


Doświadczony developer bierze 
się za temat, który wychodzi mu 
najlepiej. Male jest ryzyko, że 


| соз się tu nie powiedzie. 


Е 
Flyboys w sieci 
Wkrótce na ekrany kin wejdzie 
film Flyboys (w Polsce również 
pod tym tytułem), któremu 
towarzyszy gra bazująca na 
jego motywach. Co ciekawe, 
jest to głównie sieciowy (będzie 12 misji single) symulator 
lotu aeroplanów z okresu | wojny światowej, a na stronie 
www.flyboysgame.com ma się pojawić wersja demo, która 


miesiąc. Masz w domu pilotkę? Ба 


Ludzie od SpellForce w EA 


Koncern Electronic Arts kupił niemieckie studio 
Phenomic, znane z chwalonego przez graczy 
cyklu SpellForce. Już pod szyldem EA Phenomic 
ukaże się nowa gra tego zespołu. Jaka? Tego 
jeszcze nie wiemy, ale na pewno EA „kupiło” 
programistów zza naszej zachodniej granicy 
głównie ze względu na projekt, nad którym 
obecnie pracują. Musi być dobry! 


Teraz w у: 
pracują dla EA! 


Elektronicy kupują 
Unreala... 


„а przynajmniej najnowszą wersję Unreal 
Engine, Koncern Electronic Arts ogłosił, że 
zakupił licencję na wykorzystanie Unreal Engi 
ne 3 w nadchodzących grach, przygotowywa- 
nych przez EA z myślą o PeCecie i konsolach 
nowej generacji (X360 i PS3). Wniosek? Nowe 
gry EA wyglądać będą nierealnie! 


Ceasar IV razem z trójką 


Polska wersja Caesara IV (recenzja u nas za 
їс!) wydana zostanie z pewnym niezwy- 
Кут bonusem. Będzie to dodatkowa, zupełnie 
darmowa gra. Nie byle jaka - wielki Caesar 
którym tak dobrze pisaliśmy w drugim wyda 
u książeczki Click Klasyka. Oby tylko zestawie- 
nie z tą kultową produkcją 
niekorzyść Caesara IV. 


wygrała Il wojnę światową? Takie py- 
tanie zadali sobie twórcy Fall of Liberty, 
nowego FPS-a firmowanego przez stu- 
dio Spark Unlimited (znane z konsolo- 
wego Call of Duty: Finest Hour), który 
trafił do planów wydawniczych firmy 
Codemasters. 


Produkcjata przedstawia alternatywną 
wersję historii - naziści podbili Stany 
Zjednoczone. Twórcy postarali się, by 
wymyślona przez nich rzeczywistość 
była odpowiednio wiarygodna – punk- 
tem wyjścia dla całej fabuły jest auten- 
tyczny wypadek, jaki przytrafił się Win- 
stonowi Churchillowiw 1931 roku. Został 
on wtedy potrącony przez taksówkę, ale 
wyszedł z tego cało = w grze ginie, a je- 

go następcy brakuje taktycznego zmysłu 


100 000 zniżek! 


Całoroczne ubezpieczenie! 


Ст 
к 06, 10. 09. 
230 


umożliwia darmową multiplayerową rozgrywkę przez ewr d у narzeka: 


Naziści zdobyli Amerykę! | 


Nowy FPS z Codemasters zaskakuje oryginalną fabułą 


ak wyglądałby świat, gdyby III Rzesza i 


i kwartale 2007 roku. < 


Desperackie konspiracje 


Nieszczególnie udana gra Dósperados 2: 
|! Cooper's Revenge doczeka się przeróbki - pro: 
gramiści ze studia Spellbound pracują nad 
Desperados 2: Conspiracy, która ma być 
rozszerzoną i poprawioną edycją oryginału. 
/ Nowe będą misje (co najmniej cztery) i kilka 


} ruchów dodanych do arsenału zachowań 
V 


bohaterów. Premiera szybko — jeszcze przed 


Jade Empire 
na PC i w PLZ 


Znamy już wydawcę RPG-a ze 
sztukami walki Л 


odczas tegorocznych targów ЕЗ do- 
wiedzieliśmy się, że xboxowa gra RPG 
Jade Empire trófi również na PC, nie- 
| dawno zaś poznaliśmy jej światowego 
i polskiego wydawcę. W naszym kraju, 
dość nieoczekiwanie, grę tę wyda CD 
Projekt, który już dziś zapowiada, że uka- 
że się ona w całkowicie zlokalizowanej 
wersji w styczniu 2007 roku. Przy tej oka- 
zji warto przypomnieć, że Jade Empire 
to dzieło studia BioWare (tak, tak, tego 
samego, które stworzyło Neverwinter 
Nights czy Knights of the Old Republic), 
którego akcja toczy się w świecie inspi- 
rowanym kulturą starożytnych Chin. 
W wersji PeCetowej poja- 
wią się nowi przeciwni- 
cy, kolejne style walki, 
a system sterowania 
dostosowany zo- 
stanie do myszki 

i klawiatury. .To 
ostatnie to bardzo 
ważna kwestia - od 
niej zależy powodzenie 
tego tytułu. € ° 


American Dream zmić 


Winstona, przez со hitlerowskie Niemcy 
wygrywają wojnę. 
Akcja Fall of Liberty toczy się w latach 
ięćdziesiątych, głównie w Ameryce, choć 
nie tylko, Jednym z zamierzeń programi- 
stów jest przedstawienie znanych, cha- 
rakterystycznych dla USA budynków 
i lokacji w „wersji nazistowskiej” (np.Bia- 
ły Dom obwieszony flagami ze swastyka- 
mi itd.). Głównym zadaniem gracza bę- 
dzie powstrzymanie planowanej przez 
nazistów detonacji ładunku jądrowego 
na Manhattanie, która ma zakończyć re- 
belię amerykańskich patriotów. Ty wcie- 
liszsię w jednego z nich i ruszysz do wal- 
kiz najeźdźcą. Brzmi ciekawie - bardziej 
niż planowana data premiery. Grę 
zobaczymy dopiero w czwartym 


ię szykuj na ostre 
ranie! 


Karta EURO<26 ` 
dla osób w wieku 7-26 lat. 
Zawsze ważna 365 dni 


Ponad 100 000 zniżek, 
w tym na gry 2 
i sprzęt komputerowy. 


| / EURO<26 to całoroczny pakiet 


ubezpieczeniowy w Polsce 
i zagranicą - KL, OC, NNW. 


Epic w Chinach 

Studio Epic, twórcy m.in. Unreal Tournament 
2007, otwiera swój oddział w Chinach. Jego 
głównym zadaniem ma być sprzedawanie 
silnika Unreal twórcom gier z Azji, pewnie 
więc na inwestycji tej my - PeCetowcy z Euro- 
py - nie za bardzo skorzystamy. Ale jeśli 


Twórcy Psychonauts 
pracują dla Vivendi 


Koncern Vivendi podpisał kontrakt, na mocy 
którego wyda kolejną grę studia Double 
Fine (twórcy świetnej platformówki Psycho- 


2 x3 = 6, ale czy taką ocenę damy 


— nie wiadomo. Wiadomo zoś, że gra 

ukaże się w 3 wersjach. Poza stan- 

dardową będą 2 specjalne. Wydania te różnić się będą od 
podstawowego ładniejszym pudełkiem, ale także zmianami 


Teraz 
będzie miało 


w mechanice - posiadacze tych edycji otrzymają m.in. bonus 
+1 do wszystkich rzutów na obronę w grze, specjalną aurę 
ochronną, dwa unikatowe przedmioty oraz możliwość 
zdobycia wyjątkowych broni 


PO:WO-DZENIA! 


azująca na motywach prozy Andrzeja Sapkowskiego gra Wiedź- 

min powstaje (zbyt) długo, ale cały czas coś się wokół niej dzieje, 

co znaczy, że ekipa z Red Studio rzeczywiście szykuje coś ciekawego. 

Produkcję pokazywano na tegorocznych targach GC, gdzie znów zrobi- 
ła na nas bardzo dobre wrażenie, ale jak się okazało po zakończeniu 

prezy, wycieczka do Lipska miała na celu nie tylko pochwalanie się naj- 

nowszą wersją kodu. Podczas zakulisowych rozmów doszło do podpisania 

kontraktu, naimocy którego w Europie i Azji grę wyda koncern Atari. Czy 

to dobre wieści? Na pewno! Co by nie mówić, wszystkie gry RPG z kota- 

logu tego dystrybutora prezentują najwyższy poziom - zapewne więc 

i Wiedźmin (za granicą The Witcher) nie zawiedzie oczekiwań. Przy 

okazji ustalono też wstępną - pewnie jeszcze nieostateczną - datę 

premiery. Jaką? Wiosna 2007. 


tudio Nice Tech zdradziło garść informacji na temat swojej produkcji zatytuło- 

wanej Carnage, obecnie znajdującej się w produkcji. Ma to być gra sieciowa 
przeznaczona na PeCety i Xboxa 360, w której będziesz mógł się wcielić w kierowcę 
biorącego udział w pojedynkach na szosie. Podobną tematykę porusza wydane nie. 
dawno RPG Auto Assault, Carnage ma być jednak czystą rozwałką, koncentrującą 
się na rozgrywkach typu deathmatch. Walki toczyć się będą na rozległych arenach, 
pojazdy będzie można przerabiać, a gracze sklasyfikowani zostaną na podstawie 
swoich osiągnięć i zestawiani z konkurentami z całego świata. Tytuł ten powinien 
przypaść do gustu fanom stąrego Carmageddona - Carnage zapowiada się jak sie. 
ciowa wersja tamtego przeboju. < 


USTRZEL 
| PARĘ 
ZNIZEK 

| Z EURO<26 


dalekowschodni interes będzie szedł dobrze, 
Epic będzie miał fundusze na dalszy rozwój 
z pożytkiem dla wszystkich graczy. A więc. 


ki Full Throttle 


си} 
гојпу światowej| 


T: może być wydarzenie. Paradox Inter- 
active, szwedzka firma zajmującą się 
produkcją i dystrybucją gier strategicz- 
nych (największy przebój - cykl Europa 
Universalis), podpisała kontrakt z rosyj- 
skim studiem Nival (twórcy Silent Storm 
i Heroes of Might £ Magic V) na stworze- 
nie całej serii gier strategicznych roz- 
grywanych w czasie rzeczywistym i do- 
tyczących Il wojny światowej. Pierwszym 
tytułem z cyklu będzie Frontline: Kursk, 
który ukaże się = uwaga! uwaga! - już 


|. w pierwszym kwartale 2007 roku. Jak 


nietrudno się domyślić, tematem pre- 
mierowej gry serii bądzie bitwa na Łuku 
Kurskim, największe starcie wojsk pan- 
cernych XX wieku. W wydaniu studia 
Nival może to być naprawdę coś wyjąt- 


nauts, ludzie odpowiedzialni za przygodów- 
Fandango). O tej 
produkcji nic jeszcze nie wiadomo, poza 
tym, że na pewno będzie superśmieszna. 


klopot, je | 
sprzedać świetne, | 
ale nietypowe gry 
tego pana... 


Najwyższy czas na rubrykę „Nie lubimy spó£- 
nialskich”, w której co miesiąc piszemy o grach, 
których premiery przesuwają się w czasie. Tym 
razem musimy pogrozić palcem twórcom Cap- 
tain Blood (przesunięty z Ill kwartału 2006 na 
Il kwartał 2007) oraz Silverfall (nie ukaże się 
szybciej niż w Il kwartale 2007). Lipton! 


taż) r 

1 pin 4 (tez) na ғ 
W zeszłym numerze pisaliśmy o przygotowy- 
wanej PeCetowej wersji symulać 

Virtua Tennis 3, teraz przynosimy 

wieści o zapowiadanej konwersji gry 

Top Spin 2, najlepszej produk 

tego typu wydanej na Xboxa 360. 

Będzie w czym wybierać — premiera 

w pierwszym kwartale 2007 roku. 


Dzień przed zamknięciem tego nume- 

ru odbyła się impreza X06, na której < 
Microsoft zaprezentował swoje 

najbliższe plany. Więcej w kolejnym numerze - 
m.in. zapowiedzi (z nowymi informacjami) gier 
Alan Wake i Fable 2. Teroz kilka ciekawostek: 
Ensemble Studios (twórcy Age of Empires) 
pracuje nad strategią osadzoną w świecie Halo 
(zatytułowaną Halo Wars), a Cryptic Studios 
szykuje MMORPG-a Marvel Universe Online. 


Chcesz wiedzieć więcej? Wejdź na stronę: 


www.euro26.pl 
infolinia: 0 801 400 820 


y ° ° Uwe Boll 
W aeee a vs. krytycy 


Zakończono nagrania Киез! Zabawna rzecz! Uwe Boll, 


: А 
Prey i darmowe dodatki 
Studio 3D Realms potwierdziło, że R 

zapowiadane już od jakiegoś czasu 
dodatki do trybu multiplayer Preya 


twórca najgorszych filmo- będą darmowe dla wszystkich 
pod kot j wych adaptacji gier kompu- posiadaczy oryginalnej wersji gry. 
wcielił się lider zespołu Wilki, Robert terowych, wyzwał krytyków Kiedy można się ich spodziewać? 
Gawliński, prywatnie wielki fan tej właśnie swoich „dzieł” na pojedynek Oficjalnej daty jeszcze nie ma, ale 
Oto krótki wywiad przeprowadzony na bokserskim ringu. Do bijatyki rzeczywiście doszło, a filmiki kto wie, czy zamiast czytać te słowa, 


z przebiegu walk można znaleźć w serwisie www.youtube.com 
— w polu Search wystarczy wpisać „Uwe Boll". 


nie powinieneś już szperać w sieci... 


Hellgate: London 
Poznaliśmy zwycięzców] N. W Tokio 


ftrzech imprez e-gamingowych | i Nowe info o oczekiwanej grze 
LAJ ° wrześniu odbyły się ażtrzy и š Billa Ropera 
L е е N h 


od koniec września odbyły się w Tokio | 
targi TGS - Tokyo Games Show, azja: 
tycki odpowiednik ЕЗ. Dlaczego tak п 
wiele o nich piszemy? Bo to zwyczajowo. 
impreza poświęcona głównie konsolom = 
Sony chwaliło się więc PS3, Nintendo ma 
chało kontrolerem z Wii, a Microsoft starał 


któryci 
puterowych. Poznaliśmy m.in. mi- 
strza Polski w Pro Evolution 
Soccer 5, Fi 
nia w Warszawie, wzięli w 

acze wyłonieni w eliminacj 5 P | 
wszystkich Î p сое: wiekszé: kula na 

f górze tego trofeum... 


Oto spojrzenie nałogowca 
uzależnionego od gier. 


Click: Jakie to uczucie: podkładać głos do 
kolejnej części serii, w którą tyle się grało, 
czyli w pewnym sensie współkroować 


świat? 
świat? garść nowych informacji na temat Hellgate: 


Robert Gawliński: Wielka przyjemność. Г London. Pokazano m.in. nowe lokacje (np. | 
Myślałem tylko, że to jest łatwiejsze. 4 
Przede mną mikrofon i kartka z napisany- 
mi odpowiedziami. Musiałem słuchać 

oryginalnej i czytać zdanie, a po Soccer 6 
chwili wyrażać sens, nie znając przecież (w Polsce 

To jest szalenie trudne, na 

szczęście cała ekipa ze studia, gdzie było 


„zM k 
udźwiękowienie, to straszni profesjonali- 
ści, bardzo mi pomogli. gracze za го! 
Czy zostało ci zdradzone, pod kogo do- eż polski finał ст) 
o о polsk п „czy ta "ta pilka? Oto jest | Oto jest | 
kładnie podkładosz głos? arid Cyber Games, w którym pytanie J] 4 


ıi zostali: Krzysztof 
' Sojka (Nec 


i umiejętności (w tym transformację kaka: 
listy, która pozwala mu zmienić się w zom 
biaka i wezwać armię podobnych sobie 


ietnej grze 
z komenta- 


Tak. Kereth, wojownik. Mogę zdradzić 
tylko tyle, że to już chyba jest poza Króle- 

stwem Myrtany. Jedna z głównych postaci, 
taki elitarny wojownik. y włoskiej Monzy, by walczy 


Podłożyłeś głos pod jedną z kluczowych SONA 7 polskich шау исо 
postaci... Jak ci się potem będzie grało, A Е Ostatnią wrześniową imprezą 
wiedząc, co ten facet odpowie, jaki ma > h Logitech Cybers; 
zasób wypowiedzi? Kubski, Wiktor „TaZ” Wojtas,  cjezców (dłuuu 

1" Gurczyński i Mariusz „Ird” ie WWW CYB 
Tak, myślałem nawet o tym podczas nagry- i - to viście w Counter Stri- Ад 
wania... Do premiery zapomnę. Mam taki - ° ° 
radzaj umysłu, że zostają rzeczy najpotrzeb- , 

niejsze, reszta się resetuje. Chyba że zależy 7 5 z = = 


mi na tym, żeby coś zapamiętać. 


"WERE wakakunaka. - ° jane o nowych grach Ubisoftu 
| rzy okazji jert Seidl, szef JoWooD, 
| w dokumencie towarzyszącym okresowe- i padły w niepowołane ręce] 


Matrix Games zapowiada grę Starshatter: The Gathering Stori 


- listę zwy- 
żna na stro- 


mu sprawozdaniu finansowemu swojej 


Trey potowe woja prace nad Ke takie newsy budziłyby zdziwienie, dziś to już niemal normalka. Kolejna Ku wielkiemu niezadowoleniu przedsta- 
GO SONEA Spr amatorska gra zostanie zamieniona w komercyjny, oficjalnie sprzedawany pro- wicieli koncernu Ubisoft, pod koniec 
dukt. Chodzi o Starshatter: The Gathering Storm, produkcję stworzoną dwa [I września w Internecie pojawił się zajmu- 


nie wyszedł, a już lata temu przez Destroyer: Studios i od tego czasu na bieżąco uaktualnianą i popra- jacy aż 2 GB pakiet zawierający informa- 
powstaje do niego Р wianą. Wreszcie kod osiągnął odpowiednio wysoki poziom i znalazł się dla niego wy- BBB | cje, screeny, grafiki, a nawet fragmenty 
dawca. Starshatter: The Gathering Storm to kosmiczny symulator, który wyróżnia się kodu z wielu nowych, często jeszcze nie- 
spośród podobnych tym, że możesz w nim pilotować zarówno małe statki myśliwskie, zapowiedzianych gier francuskiej firmy. 
jaki gigantyczne kosmiczne fregaty - a jednocześnie dowodzić całą flotą na mapie Sprawa troszkę śmierdzi, bo tak napraw- 
taktycznej. Data premiery? Praktycznie już. © + de wszystkie z materiałów rzekomo znaj- 
dujących się w pliku, poza listą produkcji, 

d szybkozniknęłyz zasobów Internetu, rze- 
Matrix jest wszędzie. | komo po interwencji pracowników Ubi- 

Nawet w czarnej dziurze! | softu. Hmm... widać mają oni moc większą 
неба niż agent Smith z Matrixa. Tak czy owak, 

kaś lista PeCetowych tytułów, o których Ubi- 
Sa п š 2 ` ? GA sóftnie chciał jeszcze. mówić, wygląda 
rt t Gawliń ki? - 4 М УР następująco: FarCry 2, Lost, Prince of 
Ed Persia 4. Do tego dochodzą jeszcze dwie 

produkcje, które raczej będą przeznaczo- 
ne tylko na konsole: Shaun White Snow- 
boarding i Teenage Mutant Ninja Turtles 
oraz Splinter Cell: Conviction (najpraw- 
dopodobniej to gra na PSP). © 


Www.ubisottsom 
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Nowa gra Rockstar! 


Rockstar podpisał umowę, dzięki czemu 
zojmie się dystrybucją gry L.A. Noire, 
która pod względem mechaniki rozgrywki 


Nowe studio ojca Might 
8 Magic 


Jon Van Caneghem, twórca serii Might & Ma- 
ma przypominać serię GTA, a pod wzglę- gic, wraz z Larsem Buttlerem, byłym wicesze- 
dem klimatu czarne kryminały z lat 40. fem oddziału gier sieciowych w... Electronic 

i 50. Na razie mówi się tylko o wersjach Arts, założył studio Trion World Network, które 
konsolowych, ale jest szansa również na ma produkować gry wykorzystujące możliwości 

ję PC. szerokopasmowego dostępu do Internetu. 

Czeka nas więc kolejny MMORPG, tyle tylko, że 
tworzony przez legendę. 


„El Matador prezentuje się 3 
— bez dwóch zdań — imponująco." 


GAMERANKING SND 


Pi € 
bi чыъ 


"Dg 


Pracami nad kontynuacją produkcji Sam & Max: Hit the Ocena: 86% 
Road firmy LucasArts ekscytowali się wszyscy fani przygo- 
dówek. I wreszcie to, na co tyle czekali, ujrzy światło dzien- 

ne - choć przygotowane przez innq ekipę (Telltale Ga- 
mes)i sprzedawane w częściach (jak 
пр. SiN Episodes). Pierwszy „odci- 
nek” będzie zatytułowany Sam 8 
Max: Culture Shocki będzie go 
można ściągnąć ze strony Telltale 
Games już pod koniec październi- 
| ka. Fabuła? Mafia gryzoni pory- 
wa... telefon Sama i Maxa. 
ad, Niestetyza przyjemność roz- 
wiązania tej za- 
gadki trzeba 
będzie zapła- 
cić, w naszym 
kraju gryzoni- 
mafiosów dopad- 
| Pojawili się i od razu wyciągają ną więc tylko ci, któ- 
| {ару po plastikowe pieniądze. i rzy mają dostęp do karty 
7 kredytowej. Nie masz tako- 
wej? W przyszłym numerze 
postaramy się zrecenzować 
Culture Shock - przekonasz 
się, czy warto składać po- 
danie do banku 


yścigi Cannonball 8000 to w świecie sportów sa- 

mochodowych coś na kształt kaczki dziwaczki - lub 
używając bardziej wyszukanych słów: enfant terrible. W rajdzie 
tym biorą udział amatorzy dużych prędkości, zwykle milionerzy 
i gwiazdy show-biznesu, ścigający się w swoich przesadnie drogich 
maszynach, kończąc każdy odcinek wyścigu imprezkq ze striptizerkami (naprawdę!). Grę 
na podstawie tego nietypowego rajdu (w tym roku na trasie Londyn - Bruksela - Praga 
- Budapeszt) przygotuje Data Design Interactive - obiecują wierne odwzorowanie КЇ- | 
matu rajdu, podrywanie autostopowiczek, pościgi policyjne i sporo karamboli. Trzymamy | 
ich za słowo! © | 


DVD Plastic Reality 
= ROM CENEGA Technologies 


WWW.cannonbali8000.com, 


ALTO MIECZEMI WOCJUJC, хеп SIĘ GODr ZC иче 


TEMAT NUMERU |= 


Ja już wiem, kim jest Dark 
Messiah. Ty też możesz się 
domyślić, ale lepiej odkryć 
to samemu... 


ie ma innej możliwości: jeśli lubisz 
N gryhack'n'slash i FPSy, nie zwle- 

kaj ani chwili. Uderz młotkiem 
świnkę-skarbonkę, zbierz zaskór- 
niaki, wybierz się z wizytą do ro- 
dziny — zrób wszystko, żeby tylko 
dostać w swoje ręce najnowszą 
produkcję Arkane Studios. Tak 
dobrego tytułu nie było na PeCetach już 
bardzo dawno. W ogóle zaś tego typu 
gry jeszcze nie gościliśmy... 


Drugi człon tytułu pozycjonuje tę produk- 
cję wśród sagi Might 8: Magic, w której 
największymi do tej pory osiągnięciami 
są Heroes oraz cykl RPG-ów. Zatwardzio- 
li fani tych produkcji będą raczej zawie- 
dzeni tym, że Dark Messiah nie ma 
prawie nic wspólnego z wcześniej- 


едо First Person Shootera różni się 
jedynie drobną możliwością rozwoju 
postaci, obecnością ekwipunku oraz 
tym, że strzelania jest tutaj stosunkowo 
niewiele - а na pewno nie wygląda ono 
tak, jak np. w Quake'u 4. 


=з 
Die by the Sword 


Gra z 1998 roku, którą można uznać za 
pierwszy z prawdziwego zdarzenia TPS 
- Third Person Slasher. Praktycznie w ca- 
tości polegała na walkach na miecze, przy 
czym swoboda poruszania ostrzem 
była dużo większa niż w DMoM8M 
- każdy twój ruch myszą przekładał się 
na to, co działo się na ekrani 


28 сиск? „ан 


Ў W grze wcielasz się w postać Saretha, 


sieroty wychowanej przez Pheringa - czło- 
wieka, który nauczył go wszystkiego, co 
bohater wie o władaniu mieczem i ma- 
gią. Jako że chłopak już dorósł, opiekun 
zdecydował się wysłać go na misję, któ- 
ra zmieni jego życie na żawsze. Wypra- 
wia go więc do Menelaga, czarodzieja 
ze Stonehelm, który ogarnięty jest obse- 
sją odnalezienia Czaszki Cieni. Sareth 
jednak nie został wyekwipówany przez 
swego nauczyciela tak, jak robią to ro- 
dzice przed wysłaniem dziecka na wy- 
cieczkę szkolną. Zamiast dać mu 
kanapki, Phering zapoznał go zXa- 
па, która w jakiś tajemny sposób 
dostała się do głowy bohatera. 


Można powiedzieć, że Dark Messiah 
to komedia romantyczna, w której 
o względy jednego mężczyzny za- 
biegają dwie kobiety. Pierwsza 
to właśnie niezwykle seksowna, ale nie- 
co demoniczna Xano, która często rzuca 
różne niejednoznaczne propozycje So- 
rethowi, druga zaś to Leanna, Бгаќапіса 


651 
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Jest wiele sposobów na wydanie 100 złotych, 
jednak kupno Dark Messiah jest w tym 
momencie e chyba i najlepszym z nich. w 


3 


AND | 


Multiplayer 


Cały główny tekst recen- 
zji poświęcony jest try- 
bowi dla jednego gra- 
cza, choćtak naprawdę > 
Dark Messiah of Might 
& Magic to dwie gry r 
w cenie jednej. Serio А 
rozgrywki wielo- z m 
osobowe przygotowywała zupełnie inna ekipa, brytyjskie 
studio Kuju Entertainment. 


Zabawa w multi zaczyna się od wyboru klasy postaci. Możesz 
grać jako rycerz, łucznik, kapłanka, mag lub zabójca i za 
każdym razem masz zupełnie inne drzewko rozwoju umiejętno- 
ści (bardziej rozbudowane od tych z trybu single!). Sama roz- 
grywka składa się z pojedynków między dwiema frakcjami: 
ludźmi i nieumarłymi. Uczestniczyć może w nich od 2 do 32 gra- 
czy w trzech trybach: deathmatch, team deathmatch i crusade, 
będącym czymś w rodzaju multiployerowej kampani. 


Najdobitniej o tym, że tryb wieloosobowy to inna gra, świadczy 
fakt, że nawet uruchamia się go, klikając innq ikonę. Poza tym 
niezbędna do gry jest instalacja Steama. | choć multi nie 
jest bez wad (za mało jest w nim wykorzystywana fizyka), to był- 
by w stanie spokojnie się obronić jako osobna gra, za którą 
również trzeba by zapłacić 100 złotych... 


Menelaga. Ta jest swoistą antytezą (co 
za słowo, fuj! - Foch77) głosu wewnętrz- 
nego bohatera - młoda, niewinnie nie- 
śmiała czarodziejka, która daje niepo- 
radne sygnały, że jest tobą zaintereso- 
wana. Za każdym razem zresztą jej dzia- 
łania komentowane sq złośliwie przez 
Xane, co tworzy czasem niezwykle dow- 
cipne sytuację. 


Ogólnie fabuła jest całkiem cieka- 
wa i grasz nie tylko po to, żeby 
zabijać potwory, ale i by dowie- 
dzieć się, co będzie dalej - kto 
tu jest zły, kto dobry, kim naprawdę był 
twój ojciec, kto jest bohaterem tytuło- 
wym... Choć nie ma tu nic szczególnie 
oryginalnego, świat gry wciąga bez 
reszty. Nawet jeśli nie znajdziesz tu po- 
staci poznanych w ostatnich Heroesach 
(akcja Dark Messiah dzieje się długo 

Î powydarzeniach 2 HoM&M V), а z ma- 
gicznych stworów prym wiodą przede 
wszystkim orki. 


W trybie single nie masz żadnych 
możliwości wybrania klasy ani płci 
postaci, która będzie twoim dru- 
gim ja przez najbliższe kilkana- 
ściejkilkadziesiąt godzin (co innego 
w znakomitym multi, patrz: ramka). Bę- 
dziesz za to mógł rozwijać Saretha w kie- 


Takim świecidełkiem 
nie nie zaimponujesz, 
ale zombiaka możesz 

słownie zwalić z nóg. 


|- OESTE PY EW 


И ЕЕЗ СЯ) 
Duke Nukem ЗО 


Choć teoretycznie nic Mesjasza z Księ- 
ciem nie łączy, bez wątpienia Arkane 
skorzystało z kilku patentów, które po 
raz pierwszy pojawiły się w grze 3D Re- 
alms. Najbardziej spektakularne jest 
zamrażanie wrogów orazich zmniej- 
szanie (by ich potem zdeptać), ole 
również duża liczba ukrytych po- 
mieszczeń, humor i przyjemność pły. 
nąca z zabawy przywodzą na myśl to, 
w co zagrywaliśmy się w 1996 roku. 


runku, który 
najbardziej ci odpo- 

wiada. Możesz więc 

ćwiczyć się przede 

wszystkim w korzystaniu z łuku, być ty- 

powym rycerzem z mieczem i tarczą, 

przeistoczyć się w maga, który swoje 

problemy załatwia za pomocą czarów, 

a także zostać cichym zabójcą, który 

morduje tylko z ukrycia. 


Niestety drzewko umiejętności nie jest 
zbyt skomplikowane i - prawdę mówiąc 
- po dłuższym czasie rozwiniesz 
bohatera tak czy inaczej w każdym 
możliwym kierunku po trochę. Nie 
sposób bowiem ukończyć tej gry, tylko 
przekradając się od cienia do cienia - 
czasem trzeba zdecydować się na ot- 
wartą walkę orężem, pozostawiając 
bardziej wyrafinowane sposoby na boku. 
Inna rzecz, że w Dark Messiah w pełni 
zrealizujesz się tylko jako twardziel wła- 
dający doskonale mieczem, To najbardziej 
kontaktowa gra z widokiem FPP, w jaką 
przyszło mi grać. 


DMoM8M opiera się na silniku Source, 
tym samym, który po raz pierwszy zo- 
stał wykorzystany w Half-Life 2. Gwa- 
rantuje to bardzo dobrą grafikę, ale 
przede wszystkim niesamowite możli 
wości fizyczne. Zdecydowana większoś 

pojedynków w grze polega na umiejęt- 
nym wykorzystaniu terenu, który jest 
tu dużo lepszym sprzymierzeńcem niż 
nawet najpotężniejsze ostrze. Żadne 
słowa nie oddadzą tego, jak dużo 
radości daje zwycięska walka 
z kilkoma orkami jednocześnie 


w glowę, zal 


Od tego, czy trafię tą czachą kogoś 


# £ być albo nie być... 


— zwłaszcza gdy toczy się w sce- 
nerii będącej pomieszaniem kar- 
czmy z lochami. 


Większość lokacji w grze została tak 
zaprojektowana, byś mógł skończyć wal- 


kę „przed czasem”. Jeśli gdzieś w okoli- | 


cy jest ognisko, ustaw się tak, by wrzucić 
w nie wroga. Możesz go tam zapędzić 
mocnymi ciosami miecza albo po prostu 
kopnąć w odpowiednim kierunku, co jest 
zdecydowanie lepszym rozwiązaniem. 
Na ścianach bywają też kolce, które mo- 
gą posłużyć do nabijania przeciwników, 
wwielu miejscach możesz także zrzucić 
wrogów z wysokiego klifu. Dobrym 


W Dark Messiah w pełni z 


kontaktowa gra z widokiem 


sposobem jest również walka ala 
podmiejska mordownia — każdą 
beczkę czy krzesło możesz wyko- 
rzystać jako broń i rzucić nią we wro- 
gów. Je: dodatku na trasie lotu znaj- 
dzie się ogień, drewniany element zacznie 
płonąći spowoduje jeszcze większe obra- 
żenia. 


Zresztą nawet gdyby w ogóle nie było 
w DMoM8M tylu możliwości zabawy 


całym świecie pojawiają 
się coraz szczuplejsze 
modelki. 


z fizyką, wciąż walka byłaby tu szalenie 
przyjemna. Do ataku możesz używać 
mieczy, sztyletów, haków, łuków, 
toporów i wielu, wielu innych na- 
rzędzi mordu. Każda broń w grze 
występuje w wielu odmianach. Różnią 
się one nie tylko siłą, ale i dodatkowymi 
właściwościami magicznymi. Możesz 
więc znaleźć sztylety, które poza powo- 
dowaniem zwykłych ran zadają również 
obrażenia elektryczne, łuki zamrażające 
wrogów itp., itd. Obojętne jakiej broni 
byś nie używał, po kilkunastu celnych 
ciosach dostajesz bonus - adrenalinę. 
Wokół ekranu pojawia się wtedy ognista. 
obwódka i jeśli zaatakujesz przeciwnika. 


realizujesz się tylko jako Е 
twardziel władający doskonale mieczem. To najbardziej 


FPP, w jaką przyszło mi grać. 


mocnym uderzeniem, pojedynek kończy. 
się równie krwawo co szybko. Uduszenia 
czy odłatujące kończyny to tutaj widok 
powszedni. 


Sam arsenał nie wyczerpuje jeszcze moż- 
liwości postaci. Po zabiciu określonego 
wroga czy wykonaniu jakiegoś questa 
gra obdarowuje cię też czasem Skill 
Pointami, które możesz rozdysponować 
między kilka umiejętności oraz oczywi- 


bez użycia magii. Spol 
- elektryzujące sztylety 11 
‚ tawkańcu nie czary... 


Ork zażyczył sobie. walki 7 
i ko 


Jak każdy przyzwoity mityczny stwór, Cyklop dba o uzębienie, choć 
stwowość szczęki przeszkadza mu w szczotkowaniu. Robal zaś wygląda, jakby całe 
е był u dentysty, a pastę do zębów znał z opowiadań. 


пчала 


W tym sezonie szczególnie 


ście magię. Rodzaj czarów zaś przy- 
wodzi na myśl... Duke Nukem 3D. 
Zapożyczono z tej gry niektóre zabow- 
niejsze pomysły (więcej o tym w ramce). 
Poza tym oczywiście dostępne sq stan- 
dardowe błyskawice i różne fireballe. 
Ich używanie również zresztą powoduje 
wzrastanie poziomu adrenaliny. 


Bestiariusz w DMoM8M jest całkiem 
zróżnicowany, choć prawdę mówiąc, 


Pojedyn 


podarowałbym sobie przynajmniej jeden 
rodzaj przeciwników. © iłe etapy, 
w których walczysz z okutymi 
w zbroje rycerzami i potężnymi 
orkami to prawdziwa poezja, to już 
momenty z pająkami potrafią 
mocno zatruć życie - dosłownie 
iw przenośni. W grze, w której najwięk- 
szą radość daje zabawa fizyką, po pro- 


w grze polegają na 
wykorzystaniu terenu, który jest tu 
dużo lepszym sprzymierzeńcem niż 


najpotężniejsze ostrze. 


stu nie powinno być miejsca dla ciem- 
nych, podmokłych korytarzy, w których. 
nic nie widać, oraz walki z jakimiś wło- 
chatymi wstręciuchami - zwłaszcza 
że nie ma tu żadnych możliwości wyko- 
rzystania otoczenia, Pajęcze etapy to na 
szczęście tylko mała część gry, którą 


można przejść nawet omijając większość | 


przeciwników, zamiast wdawać się w iry- 
tującą walkę. i 


struowanych pozi 
mów jest niestety kilka. 
Cała grajestlinio- 
wa, choć do niektó- 
rychloka 

się dostać nakilka 
sposobów. W większości przypadków. 


| jednak musisz poruszać się po ścieżkach 


wyznaczonych przez programistó 

I choć same poziomy sq bardzo duże, 
to co jakiś czas czeka cię kilkusekundo- 
we (co najmniej, o tym za chwilę) wpa- 
trywanie się w napis „loading”. Najgo- 
rzej jednak jest w momentach, które 
zrobione zostały zupełnie bez pomysłu. 


30 сиск/ „іои śm 


Zatrucie w ciemnym 
tunelu przez pająki, 
które ledwo widać, nie 
należy do największych 
przyjemności w grze. 


W przeciwieństwie do innych FPS-ów, w Dark 
Messiah jest ekwipunek, w którym zmieścić 
można cały wagon przedmiotów - każdy z nich 
zajmuje jedną kratkę, niezależnie od tego, czy 
jest to zbroja płytowa, czy kartka z notatką. 
Wielu wrogów porzuca po śmierci swój oręż, 
a różne mikstury często znajdują się w moż. 
liwych do zniszczenia skrzyniach, jednak ni- 


gdzie nie można ich sprzedać lub zamie- © A 

nić na coś innego. Szkoda - tym bardziej 2 

że w razie braku butelek z manq czarodziej т 

może liczyć tylko na powolną regenerację... me 
a 


` 


modny jest czarny mani 
ra, 


i blada 


Е 


Ognisko już płonie, ale knieje 
sobie nie poszumią. Gobliny 
specyficznie podchodzą 

do ochrony środowiska. 


Czołowym przykładem jest tu zadanie, 
w którym musisz znaleźć cztery koloro- 
we kamienie, by następnie wsadzić je 
w odpowiednie miejsca. Sztampowe 
i nudne, co nijak nie pasuje do tak zna- 
komitej gry. 


f Techniczna warstwa Dark Messiah rów- 


\ 


nież może budzić pewne zastrzeżenia. 
Grafika zawsze jest wspaniała - nawet 


Í na ustawieniach na low prezen: 


tuje się tak, że zapiera dech w pier- 


| siach. Jeśli jednak miałbyś ochotę na 


przesunięcie detali w stronę wyższej 
jakości, czeka cię sporo nerwów - zwłasz- 
cza jeśli nie masz bardzo mocnego 
kompa. Momentami gra potrafi solidnie 


А się zaciąć - liczba klatek na sekundę 
Ё spada tak, że walka jest znacznie utrud- 


niona, Dużo bardziej denerwujący jest $ 
jednak czas ładowania, który wydłuża 
się w nieskończoność. Nawet tak 
zwany quick load na całkiem Í 
przyzwoitym sprzęcie potrafi 
trwać... prawie dwie minuty! A miej- 
sca, w których łatwo zginąć, zdarzają Ë 


0 się dość często. 


| 


m 


Choć nie wszystko w grze Arkane Studios $ 
musi się podobać, ogólne wrażenie jest 


W kilku miejscach 

w grze znajdziesz 

miejsce, w którym za 

pomocą kilku ruchów 

zmienisz sztabę 
jakiegoś met 


bardzo pozytywne. To prawdziwy 
Half-Life w świecie Might & Magic, 


| tyle że z dużo bardziej satysfak- 


cjonującą walką, lepszą fizyką 


lÍ i pomysłami, których do tej pory 
| na PC nie oglądaliśmy. W tym mo- Ñ 


mencie trudno wskazać mi drugi tak 
dobry sposób, w jaki można spożytkować 
„zalegające” w portfelu sto złotych. Nie 
mogę się już doczekać kolejnej części 


= mam nadzieję, że gra zostanie jeszcze @ 


bardziej rozbudowana. 


Dark Messiah 
of Might and Magic 


Producent: Dystrybutor PL: 
Arkane & Kuju CD Projekt 


httpi//www.mightandmoagic.com/ 


klimat «fizyka * Xana * ta gra doje radość! 
* multiplayer! 


ladowanie ° nie można sprzedawać przedmio- 
tów * mało olomontów RPG * nierówny poziom 
stapów 

Niesamowicie przyjem- 

пе walki, ciekawa fo- 

bula i nowatorskie roz: | 

wiązania przysłaniają | 

wszelkie wady. Rewe- 

lacja! | 


GRA NA PODSTAWIE KINOWEGO 


Pomarańczowy 


Grzeczzny Eddie 


HITU QUENTINA TARANTINO 


Blondyn 


dzierniku! 
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C3PO w trakcie 
porannych ćwiczeń jogi. 
Han nie bardzo rozumie, 
ale i tak zaraz zaryje 
banig o podłoże. 


Po sukcesie pierwszej części „Klocków ` 5 gaj 
GO w odległej galaktyce” nadchodzi | przygniajły. 
lejna, jeszcze lepsza, &тіеѕгпіејѕ20 | | 
i wypełniona po brzegi dodatkami. Oto 
LEGO Star Wars Il: The Original Trilogy! 


Mistrzu Yoda, 
nigdy więcej nie 


został n 
na trzech naj- 
ich „Gwiezdnych 
wykorzystuje naj- 


całości ¢ 
lepszych 
(IV, У.У) i 


Budujemy! 


LEGO Star Wars Il pozwalo wreszcie пај 
to, co w klockowym pierwowzorze пајргау 
jemniejsze: złożenie z gotowych części. 
własnej, unikatowej postaci, Swoboda jest 
całkowita - możesz dowolnie mieszać 


bohaterzy 
Oczywiście 


wstrzyma 
tu. No 
śmiać, 


nowejja 
naleźć ги 


), bonus: 
klocki, za 


Autor 


szystko wykorz 
(przechodze 


racjach. 


czasem proca kamery * wałki mieczem mogły: 
by być trochę lepiej dopracowane 


| Świetna kontynuacja se- | СУУ 


Рууд]! 
rii, z mnóstwem humo- 


ru, scenerią wyjętą z fil- 
mów Lucasa i dodatka- 


mi, ktore zadowolą chy- 
ba wszystkich. 


| awód matadora jest idealny dla 
| Z" - to właśnie jego zada- 
niem jest podczas corridy zabicie 
byka szpadą. Działacze Animalsów 
| czy innych Zielonych nie muszą 
jednak jeszcze odkurzaćtranspa- 
rentów — w grze Plastic Reality 
żaden niewinny byk nie ucierpi, 
zaś tytuł wziął się z przydomku główne- 
jgo bohatera, dzielnie i bezlitośnie ściga- 
jącego narkotykowego bossa, zwanego 
| El Toro (po hiszpańsku: byk). 


| Fabuła jest standardowa: jest główny 


| bohater twardziel, jest zemsta, zdrada, | 


| brak zaufania do kogokolwiek. Ot, stan- 
dard dla gier akcji. Szkoda, że auto- 
rzy nie wysilili się bardziej 
przy pisaniu historii, 
| ale to w sumie nie prze- 
| szkadza. Sama gra jest 
bardzo dobra i zasługu- 
je, by do niej wielokrotnie 
wracać. El Matador ma 
co prawda mate szanse 
na pojawienie siẹ w prze- 
różnych podsumowaniach 
wśród „stu gier, które zmieniły oblicze 
| świata”, zato na swój prywatny uży- 
tek płytę sobie zachowam i raz na 
jakiś czas będę do niej wracał. 
Z jednego powodu: tak przyjemnie nie 
strzelało mi się od wielu lat. 


Na pierwszy rzut oka El Matador wy- 
daje się zwykłą zręcznościówką. Tak też 

| podszedłem do pierwszego etapu - wbie- 
głem do pomieszczenia, zacząłem strze- 

| lać, po czym... zginąłem. Przeciwni- 
ków rzeczywiście jest chmara, 
ale trafiają bardzo celnie. W po- 
ziomach, w których walczysz wraz z od- 
działem, zawsze lepiej puścić kompana 
przodem - po tym, w którą stronę czasz- 
ki trafiła go kula, poznasz, gdzie czai 
się wróg. 


Naturalnie odrobinę przesadzam, ale Al 
wroga stoi na naprawdę wysokim pozio- 
mie. Skrypty, które nim kierują, nie były 
robione przez amatorów. Komputer 
skutecznie korzysta z wszystkich 

| zasłon terenowych, obficie czę- 


Uwaga! Bój się 
człowieka muchy! 


stuje cię zabójczymi gra- 

natami (również błyskowymi - nie 
potrafi jednak należycie wykorzystać 
chwilowego oślepienia, które one powo- 
dują), a przede wszystkim jest bar- 
dzo mobilny i nie do końca prze- 
widywalny. 


Oczywiście w walce z ar- 
miami narkotykowych kar- 
teli nie jesteś pozostawio- 
ny sam sobie. Największy- 
mi przyjaciółmi Matadora 
są pukawki, przeszkody 
terenowe, apteczki, kami- 
zelki kuloodporne oraz.. 
klawisze F5 i F9. Gra jest 
naprawdę trudna, wy- 
maga skupienia i bar- 
dzo dużej uwagi oraz 
precyzji. Mało które po- 
mieszczenie uda ci się 
oczyścić przy pierwszym 
podejściu bez bardzo do- 
tkliwych ran. 


może Ci przy przeprawą, 


| 
| 3 


Dowódca oddziału w Brothers in Arms 
to człowiek zaprawiony w bojach, ale | 
jednocześnie na plecach może trzymać 
tylko dwie pukawki - ogólnie słabizna 
z niego, do przenoszenia ciężkich szaf 
się nie nada. 


Dodatkowo poziom trudności wzrasta 
ze względu na pewne ograniczenia ru- 
chowe postaci. Najbardziej brakuje 
możliwości „przyklejenia się” 
do ściany i lekkiego wychylenia. 
Szkoda, bo jestem pewien, że byłaby 
to najlepsza możliwa taktyka. Co gor- 
sza, przeciwnicy to potrafią, przez co 
są jeszcze trudniejsi do trafienia. 


Matt Baker | 


2C е 


El Matador 


Bohater recenzowanej tu gry to praw- 
dziwy twa: z kieszeniami bez 
dna. Swobodnie za pazuchą 
cztery karabiny maszynowe, dwa pi- 
stolety, uzi, a nawet gatlinga i wyrzut- 
nię rakiet! 


Amunicja jest w El Matador cenniejsza 
niż złoto. Jest jej niestety zdecydowanie 
za mało. W grze znajdziesz całkiem spory 
wybór broni, które sq na szczęście pogru- | 
powane tak, że kilka pukawek korzysta | 
ztych samych pocisków. Poza tym możesz 
też posługiwać się równocześnie dwoma 
gunami, o ile nie są one za duże - od pi- 


stoletów po SMG. Największą radość 


daje tu jednak korzystanie z kara- 
binów. Jeszcze nigdy tak dobrze 
nie strzelało mi się długimi seriami, 
choć przy każdej miałem wyrzuty sumie- 
nia, że marnuję tyle pocisków. 


Ekipie Plastic Reality udało się osiągnąć 
niespotykany efekt potęgi, którą daje 
silna broń. Stojąc z gatlingiem 
i strzelając do uciekającego wro- 
ga, czułem się jak główny zły 
z jakiegoś filmu sensacyjnego. 
Znakomicie też działa zalewanie prze- 
ciwnika ogniem zaporowym podczas 
przedostawania się na lepszą pozycję. 


Największymi przyjaciółmi w 


pukawki, przeszkody 


| go kilka niezwykle miłych drobiaz- 
| gów, jak np. możliwość wykorzy- 
| stywania ścian do rykoszetów, by 
| тапіс przeciwników, którzy się chowają! 
| Większość elementów jest już jednak 
| typowa dla gatunku: możesz targać ze 
| sobą cały arsenał, a kamizelka kulood- 

porna ratuje cię nawet od obrażeń, gdy 
| spadniesz z dachu. 


Na wrażenia z rozgrywki bardzo wpływa 
| też dobry dźwięk (karabiny!), ale już mu- 
| zyka zbyt często się powtarza, przez co 

po jakimś czasie tylko irytuje. Nieco go- 

rzej jest niestety z prędkością działania. 


El Matador są 
raz... 


enowe, aptec 


klawisze F5 i F9. 


== ORGA 


Ogólnie tak wspaniale zrealizowanych 
strzelanin nie widziałem na PC od cza- 
su FEA.R.-o! 


Jak w każdej szanującej się strzelance, 
tak i tutaj masz możliwość włączenia 
spowolnienia czasu (zwanego bullet- 
-time'em). Problem ztym jest jednak taki, 
że efekt wygląda tak, jakby został 
dodany dosłownie w ostatniej fazie 
produkcji. Wcale nie ułatwia gry 
(przeciwnicy wciąż strzelają równie szyb- 
ko jak ty), a efekciarstwo rozmyć graficz- 
nych powoduje, że precyzyjne celowanie 
jest utrudnione. 


Na uwagę zasługuje podejście produ 


Grafika jest niezła, ole ja nie mogłem 
się cieszyć ustawieniami choćby 


| zbliżonymi do maksymalnych - re- 


| dakcyjny komputer okazał się zdecydo- 

| wanie za słaby, a raczej silnik, na którym 

| Matador hula, nie został odpowiednio 
zoptymalizowany. Mimo tego grało mi się 
świetnie - polecam! 


El Matador 


ducent: p: 
Plastic Reality Cenega 
http://www eienotodor net 


Wymagania: procesor 15 GHz, 512 М8 RAM. grafia 32 NB, 
findows ХР 


Autor: Teutates 


Przedpremierowy 


konkurs 


Już 3 listopada na polskim rynku zadebiutuje 
Xbox 30025 supernowoczesna konsóla 


następnej generacji! 


Zanim to nastąpi, mamy dla was konkurs, 


w którym do wygrania są: 


Aby wziąć udział W konkursie, wystarczy odpoWiedzieć na pytanie: 


Jak powszechnie określa się konsole następnej generacji? 


centów do realizmu. Choć Matador 
to zręcznościówka, dodano donie- strzelanie z karabinów + realistyczne dziełanie 


broni (rykoszetyi) = Świetne Al 


траен A) Next-Gen В) New-Pen | C)BigBen == 


wymagania * malo przydatny belet time 


Sa tu sceny, w których 


: się sia I TI iy А 7 


Odpowiedź wpisz według schematu: CL.360.X, gdzie X to prawidłowa odpowiedź na pytanie kon- 
kursowe (A, B lub С), i wyślij SMS-em pod numer 7164! Cena SMS-a to 1,22 zł (z VAT-em). 


Więcej informacji na stronie: www.microsoft.com/polandjxbox 


Jeśli jest jeszcze ktoś, kto 8 
kupuje pirackie wersje 
gier, polska wersja Faces 
of War przekona go, by 
zmienił złe nawyki. , 
Kosztuje ona 29,90zł É 
ijestwydanawno- | 22 
prawdę wyjątko- 
wy sposób. W lakie- 

lj rowanej wsuwce znaj. 

| duje się pudełko z grą 


orazstustronicowe Kom- 


pendium, zawierające in- 
strukcję, oficjalny porad- 
nik i unikatowy album 


e = соор produkcję, |. 


of Heroes. Nie przegap jej 


i 
pytaj dowolnego fana strategii, па 
jaką grę o Il wojnie światowej cze- 
ka teraz najbardziej, a w 90% 

przypadków usłyszysz, że na Company 
of Heroes. Dzieło studia Relic to rzeczy- 
wiście wybitna produkcja, ale też i tytuł 
świetnie wypromowany przez dział rekla- 
my koncernu THQ, Faces of War: Oblicza 
wojny nie miało tego szczęścia - o tej 
grze mało kto wie i mało kto na nią czeka. 
Sytuację РОМУ stara się na naszym rynku 
uratować polski wydawca, który sprze- 
daje tego RTS-a w całkiem atrakcyjnym 
pakiecie (patrz: ramka). Mam nadzie- 
ję, że niska cena i efektowne opa- 
kowanie zwrócą uwagę graczy, bo 
naprawdę jest na co. 


Oblicza wojny to strategia czasu rzeczy- 
wistego, bliżej jej jednak do serii Com- 
mandos niż Codename: Panzers. W więk- 
szości przypadków pod twoimi rozkaza- 
mi znajduje się niewielki, często kilku- 
osobowy oddział, a ty nie tyle dowodzisz, 
co niemalże kierujesz każdym z żołnierzy 
z osobna. Jest tu nawet specjalny 
tryb, w którym bezpośrednio, z po- 
ziomu klawiatury sterujesz woja- 
kami czy pojazdami, w których siedzą 

jest on przydatny w wielu sytuacjach, 
a przy tym dużo bardziej udany niż w wy- 
danym równolegle Joint Task Force, gdzie 
też podobny patent występuje. 


Gra pozwala na rozgrywkę w sieci (LAN 
i Internet, kilka ciekawych trybów, mak- 
symalnie 16 osób), a ponadto oferuje 

ше trzy kampanie dla jedne- 
go gracza. Kampanie 
te przedstawiają du- 
że operacje zkońco- 
wych lat wojny - nie- 
miecka toczy się w trakcie 
kontrofensywy Rzeszy 
wArdenach, aliancka tuż 
przed iw trakcie lądowa- 
nia w Normandii, rosyjska 
zaczyna wyzwalaniem 
ziem polskich wraz z Ar- 
mią Ludową, a kończy 
zdobyciem Berlina. Opar- 
te sq na autentycznych 
wydarzeniach, ale przed- 
stawiają epizody częścio- 
wo wymyślone, stąd przed 
każdą pojawia się napis: 
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„Ta misja niejestw 100% 
wierna faktom”. 


Każda z misji jest nato- 
miast w 100% wierna 
zasadzie „efektowność 
przede wszystkim”. Wszy- 
stkie, nawet treningowe, 
sq rozbudowane, składa- 
ją się zwielu zadań, więk- 
szość zajmuje około go- 
dziny gry. Zaprojektowano 
je tak, by tempo nie spa- 
dało nawet na chwilę, 
arozgrywka była emocjo- 
nująca - nieraz zdarza 
się, że sytuacja na 
linii frontu zmienia 


wierna zasadzie „efektowność 


przede wszystkim”. 


Każda z misji jest w 100% 


wyjść z czołgu, by naprawić 
gąsienice); eksplodujące ро- 
jazdy czasem fruwają za 
wysoko, zupełnie nie jak wa- 


się o 180 stopni i choć np. czułeś się 
już pewnie; obsadzając trzy baterie cięż- 
kich dział, nagle musisz salwować się 
paniczną ucieczką pod naporem nadcią- 
gających posiłków przeciwnika. 


1 rzeczywiście będzie to ucieczka panicz- 
na, bo oprawa tej produkcji = a w tym 
przypadku składają się na nią nie tylko 
grafika i dźwięk, ale i algorytmy Al, które 
każą zachowywać się tak, a nie inaczej 
żołnierzom - wywołuje iluzję miniaturo- 
wego pola bitwy równie wiarygodną, jak 
ma to miejsce w Company of Heroes. 
Faces of War ma dwa poziomy 
trudności- cięższy Tacticsiłatwiej- 
szy o nazwie... Arcade. Na tym niż- 
szym trudno przegrać, ale i tak chce się 
grać, właśnie po to, by oglądać te zmniej- 
szone do rozmiaru monitora wojenki 
wirtualnych ludzików. 


Oblicza wojny to jednak mniej 
udana gra niż Company of Hero- 
es. Oferuje niemal to samo, ale pewne 
elementy zrealizowane sq gorzej - w nie- 
których momentach za dużo jest mozol- 
nego mikrozarządzania (np. gdy trzeba 


żące tony pancerne monstra; 
Al zdarza się strzelić z arma- 
ty w swoich ludzi lub tak blisko, że od- 
łamki trafiają też w obsługę działa; na 
poziomie Arcade gra właściwie toczy 
się sama; część misji nie daje pola do 
pokazania taktycznych umiejętności, 
trzeba je przejść wzdłuż ścieżki wymy- 
ślonej przez twórców (jak w pierwszych 
Commandosach). To ewidentne niedo- 
ciągnięcia, ale przy tej cenie bolą one 
dużo mniej... с 


m | Faces of War: 


me 
Cenega 


Autor: Foch77 


http://www.facesofwor.com; 


gg po | 


Wymagania: procesor 2 GHz, 512 MB RAM, grośka 64 М8 


wiarygodna iluzjo pola welki 
nie misje * szeroki wachlarz 
* cana i sposób wydania w Poh 
byt dużo klikania * zbyt wiek 
All modelu fk » na poziomie Алде gra 
czy sią зат ` iniowość części misji 
Połączenie tego, со noj 
lepsze w grach łaktycz | 
mych i RTŚ-ach. Więcej | 
niż salidna produkcja, 
w bardzo atrakcyjnej 
cenie i opakowaniu. 


Kiedy jestas duży czary, таяне. 
przychodzi z łatwością. 


wersję : swojego kosza ў 
bardziej grywalną od 


[Ж x 


nas, że każda z nich jest 
ulepszoną wersja poprzednik 
| mają nieco poprawioną 
i kilka, raczej те] пає 


wdech 


| funkcje, ЫШ 


Д tego, że składy zasilili 
j | kolejni wybitni zawodnicy, 


m idzie - alne za- 
Чез LENE 
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абага kunti 

ERB КОТАГЫ = chyba że ktoś m 

rezentowani przez, komentatorów na 

qtku każdego meczu. Taki gracz 
ох учга геу 


шып 
уне 


W każdej drużynie masz 
zawodnika oznaczonego 
jako Factor X. Angażuj go 
w akcje ofensywne, graj 
nim skutecznie w obronie. 
© po pewnym czasie za 

ч pomocq magicznego 
przycisku przekształcisz 
A) 90 w supergwiazdę. 


1ETQZ кағ0у MOZE рус эирегэеиг. 


i wataku,i w 
nie, apo p 


Wreszcie widać, że koszykówka jest 
sportem kontaktowym — zawodnicy 


czasie nabijesz 


pod p prób odebrania piłki. 


wręcz opierają się na swoich rywalach 


można dokonać tylko raz A 
trwać maksymalnie kilka minut. 


ich rywa EE 
piłki, Ze względu na 
czy powiększył się również wat 


- Че robi wrażenie. 


Wiadomo nie od dziś, 
dukcje EA mają zawsze 
pr КОЛОС а 


=i 
Graficznie NBA zo trzyma 


nowe klasy g a- 


ych wywrotek za- 
| wodhików. Tk udanej animacji 
orie SD EU 


Szkoda EBES ETE 


Zmian mało, ole zmie 
rzają w dobrym kierun 
ku. Zanim dostaniesz 
kolejną, znów trochę 
lepszą edycję, możesz 
zainwestować w tę. 


od wymogony * 
mku do poprzedniczki 


icie utrudniło | 


Dystrybutor PL: 
EA Polsko 


Autor: Кггад 
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Wbijanie sobie kijów 
w kończyny to stara 
tradycja meczów NHL. 


| SPORTS) 


a 


Clicka zawsze z nie- 
cierpliwością oczekujemy, co 
tym razem specjaliści od mar- 


ketingu wymyślą, żeby sprzedać znów 
tę samą grę. Serii NHL dotyczy to szcze- 


gólnie, bo już od dłuższego czasu pre- : 
zentuje ona poziom tak wysoki, że : 
wiele do poprawiania nie ma, Tym razem 


więc w serii FIFA mamy żywiołowe re- 
akcje publiczności (w teorii... , w NBA 
jakiś „total freestyle control”, zaś 
w NHL... Rewolucja! Tym razem 
podajesz nie za pomocą osobne- 


ubiegłorocznej... 


Jeśli nie pamiętasz, 
co takiego wydarzyło 
się w serii rok temu, 
przypominam: głów- 
nym atutem owego 
NHL-a było realistyczne zachowanie się 
butelki z napojem znajdującej się na 
bramce. Patrząc więc na rewolucyjność 
obecnej zmiany, można stwierdzić, że 
rzeczywiście nie jest źle - o ile jednak 
mosz dobrego pada. W przeciwnym ra- 
zie - sorry, nie do końca wyobrażam 
sobi 
sportówki Elektroników na kla- 
wiaturze. Oczywiście polecanym do 
zabawy sprzętem jest jeden z modeli 


Logitecha, z którym to producentem ! 
Elektronicy mają jakąś umowę (nie ukry- ! 


wam, że sam mam takowy i bardzo sobie 
chwaliłem wygodę). 


jak można grać w nowe ; 


zmiany zo- 
stały wprowadzo- 

ne również w menu, i je 

witam ze szczególnie otwartymi ramio- 
nami. Zawsze brakowało mi w tej serii 
czegoś na podobieństwo weekendu 
gwiazd z NBA czy też możliwości roze- 
grania niezobowiązującego sparingu 
z kolegą. Tym razem dodano kilka 
fajnych opcji, m.in. pozwalającą 


| nastoczenie pojedynku na karne 
go przycisku, a prawego analo- | 
gowego drążka na padzie! Drżyjcie | 
narody - to najdalej idąca zmiana od ! 


czyteż coś w rodzaju streetballo- 
wego jeden na jeden - 
boiska jest dwóch hokeistów i bramkarz 


‚ Już od dłuższego czasu seria: 
prezentuje poziom tak wysoki, że 
wiele do poprawiania nie ma. 


sterowany przez komputer (plus ewen- 
tualnie jacyś obrońcy, ale kto by ich 
włączał). Wygrywa ten, kto szybciej zdo- 
będzie określoną liczbę bramek, ew. 
będzie miał ich więcej po upływie regu- 
laminowego czasu. 


To jednak oczywiście tylko dodatki do 
trybów standardowych, wśród których 
na szczególną uwagę zasługuje росгс 

wy Dynasty Mode (opcja łącząca możli- 
wość rozegrania sezonu z małymi ele- 
mentami trybu menedżerskiego) oraz 
turniej, będący de facto mistrzostwami 
świata. Niezależnie jednak od tego, co 


na połowie | 


wybierzesz, 
czekają cię trzy 
tercje intensyw- 
nej i niezwykle 
miłej rozgryw- 
ki. NHL 07 to 
tytuł, do któ- 
rego moše 


W grze możesz ustalić, 
jak skuteczni są 
bramkarze. Może tu 
padać duuużo bramek. 


Grafika zmieniła się od 
poprzedniej edycji bardzo 
nieznacznie. 


podejść pra- 
wie każdy — 
nie musisz się znać na hokeju, 
możesz nawet wyłączyć wszystkie zasa- 
dy, ustawić wszelkie parametry według 
gustu - i grać do woli! 


Jeśli już miałbym szukać dziury w całym, 
to jedyną rzeczą, która mnie odrobinę 
irytowała, jest niewiarygodna skutecz- 
ność komputera. Owszem - na najniż- 
szym poziomie trudności nie stanowi on 
praktycznie żadnego zagrożenia, a jego 
bramkarz ma chybą dziurawe rękawice, 
jednak już па wyższych jego celność jest 
nieco-przesadzona. Jeśli grasz dobrze 
w obronie, Al nie ma zbyt wielu 
okazji do zdobycia bramki — jed- 
nak gdy juz strzela, to morderczo. 
Kilka razy zdarzyło mi się przegrać mecz, 
gdy w statystykach ja miałem kilkadzie- 
siąt strzałów, a komputer trzy. Tyle że 
on 66,7% skuteczności... 


Pod względem grafiki i dźwięku 
nie ma żadnej rewolucji, prawdę 
mówiąc, nie wiem, czy byłbym 
w stanie wskazać jakiekolwiek 
istotne różnice względem poprzed- 
nika. Wszystkie gry EA Sports od lat 


1 hulają na tych samych silnikach i dopó- 
1 kinie zostaną one zmienione, na żadną 
1 innowację nie ma co się nastawiać. Тут 
1 bardziej że grafika jest naprawdę świet- 
1 na i trudno sobie wyobrazić, żeby przy 
¦ dzisiejszych możliwościach komputerów 
1 mogła być lepsza. Inna rzecz, że nie ma 
! jej też do czego porównać - jeśli chcesz 
| pograć w hokeja na kompie, itak nie 
1 masz żadnego wyboru. 


— a: 


jeśli masz poprzednią część - trzy razy por 
zanim wyda рае эв w + Энес 


Kolejny typowy remake 


lacja hokeja na РС. 
| zdoje się, że 
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' Sport 


ów jesień, znów premiera 
ry z serii FIFA i znów zł 
nadzieje, że ta edycja będzie 
rewolucyjna. Czy spełnione? 


nio. Możesz 
rzyski, turniej, 
kiemuś wyzwar 


przedstawiają 
opiecznych, plebiscyt 


wykonaniu 
E E jak Де 


Ronaldinho czy Henry 


tym razem da się zaproponow 
wodnił 


р. Niektó 
grania 


\ 


Т атарот етен Sport е спен 


ż w FIFA 06. Е 
ié d 
ywala. 


ит echnicz 
Ronaldinho czy Cr 


Pa AA JT ULU AAAA O 


enko może 
mi buty sznurować, ha! 


To straszne, umieścili 
mnie na środku strony. 
A ja się wstydzę 
mediów. 
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= Trzech 
z twarzami 


Tylko trzech pol: 
może się pochwalić swoimi i 
prawdzi- 
wymi twarzami w FIFA 0: =: 


ają s 
Aleuw 


ni korzy- 
z nowych 
| możliwości, trze- 
ja koniecznie 


me 


iono równieżzachowania i reakcje 
bramkarzy, Otrzymali oni kilka nowych || 


arują strza 
ziemii starają zła 
zauważyć, że p 
imponował słynny „Dudek: 
z finału Ligi Mistrzó 
dwóch sezonów.P 
nia rzutów Кагпус! 


twórcy nie 


SOW. 


| wiele, ale 
jakość do ro 
| wreszcie | 
| nie, 


bez т 


poznać | 
i przećwiczyć W 
wszystkie zagra | 
nia. Wto miej- Ë 


Szaro, brzydko... 
widać, że to 
| polska liga. 


Ci, którzy liczyli na re- 
wolucję, będą zawie- 
dzeni, ale mimo 
wszystko to dobra, 
lepsza od poprzedniej, 
odsłona serii FIFA. 


polskich kon 


skupia siç 
wtórki! 


si, Wystarczyły mi 
trzy dni, by ze 


wie towarzyszy ko 
konaniu Dariusza 
jo i Włodzimierza 
i. Na potrzeby FIFA 07 na: 
sty. Mił 
tatorów, al 
isali sie 
wuje szczególnie 


nie 


oni za 


ykopujesz 
bramki, 


ników, to reszt 
adion czy piłkarz 


eśli jesteś fanem golfa i chcesz 
J pograć sobie na komputerze w sy- 

mulację swojej ulubionej dyscypl 
ny, właściwie nie masz wyboru - musisz 
grać w kolejne odsłony serii Tiger 
Woods PGA Tour. To gra, która już 
kilka lat temu osiągnęła taki poziom, 
że wszystkie konkurencyjne produkcje 
po prostu przestały się liczyć. Edycja 
07 to również świetny wirtualny golf, 
tyle tylko, że liczba nowinek jest w niej 
niemalże równa zeru. 


Jedyna istotna innowacja to do- 
danie trybu gry о nazwie Team 
Tour. To nowy sposób prowadzenia 


nnn 
Edycja 07 to świetny wirtualny 
golf, ale liczba nowinek jest 
w niej niemal równa zeru. 


kariery - EA Sports zawsze zresztą 
od tego zaczyna zmiany w swoich spor- 
tówkach, a szczególnie w tej. Team Tour 
polega na tym, że zaczynasz jako niedo- 
świadczony zawodnik, który buduje swój 
własny zespół. Wygrywając z innymi 
graczami, przekonuje ich do swoich 
umiejętności (wtedy chcą połączyć z nim 
siły), zdobywa doświadczenie (wyraźnie 
lepiej „wchodzą” wtedy uderzenia), dq- 
ży do tego, by ostatecznie zmierzyć się 
z drużyną prowadzoną przez Tigera 
Woodsa. To dobry pomysł na zorganizo- 

trybu kariery, ale zbyt mała no- 
wość, by uzasadniać zakup gry. 


Dużo bardziej zakup mogą uzasad- 
nić nowe zamieszczone w grze 
pola golfowe, m.in. przeznaczony dla 
początkujących The Four Seasons Resort 
Aviara, malowniczy The Ocean Course 
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Czasy się zmieniają, a Tiger wciąż 
pozostaje na szczycie. Podobnie jak 
ra z jego udziałem. 


mi. 


TIGERWOODS _ 
PGATOUR RO? ` 


na wyspie Kiawah i słynny The K Club, 
gdzie w tym roku rozgrywano za- 
wody Ryder Cup. 


Zdaje się też - choć to subiektywne wra- 
żenie - że udoskonalono system 
TrueSwing, przenoszący ruchy 
myszki na wymach kija na wirtual- 
nym polu. Już wcześniej był on 
perfekcyjny - i to jemu cała seria 
zawdzięcza swoją pozycję - a teraz, 
choć to właściwie niemożli- 
we, stał się... jeszcze bardziej 
perfekcyjny. Jak co roku: dla fanów 
pozycja obowiązkowa, dla pozostałych 
kosztowna podstawka pod kawę. © 


Autor: Foch77 


Wymagania: procesor 800 MHz, 256 MB RAM, 
Windows XP. 
nojlepszy по świecie Trueświng * nowe, molow- 
niz polo gollowe ° ciekawy pomysl na karierę 
w postaci Team 


prawdziwych nowości 


Najlepszy golf no PC 

niestety w tym roku 
pozbawiony znaczą: 
cych nowinek. Ale i tak 
fani golfa nie moją wy- 
boru, 


кешин СИСКУ 43 


A ostrzegali mnie 
- nie kupuj 
mieszkania 

[| w nowoczesnym 

| budownictwie. 


Apel do Sê gier: przestańcie 


na siłę ulepszać klasyczne 


przygodówki i tworzyć takie 
RE potworki ak Pathologic! 


ako fan klasycznych przygodówek | 
J z dużą rezerwą podchodzę do prób | 
„ożywiania” tego gatunku przez | 
łączenie go np. z grami akcji. Mam ku | 
temu powody, ponieważ naprawdę 
dobre hybrydy tego typu można 
zliczyć na palcach jednej ręki. Po- 
dobnie sceptycznie zabrałem się za pro- 
dukcję studia Ice-Pick Lodge pod jakże 
zachęcającym tytułem Pathologic. 


Rzecz dzieje się (na oko) na prze- 
łomie XIX i XX wieku. Gracz przenosi 
się do prowincjonalnego rosyjskiego 
miasteczka, od lat odciętego od szero- 
ko pojętej cywilizacji. Władzę nad tą 
zamkniętą społecznością sprawuje ta- 
jemnicze stowarzyszenie, w którym 
ważną rolę odgrywają przewidujące 

przyszłość — lepiej lub gorzej 

oczywiście — kobiety. 


Jedną z niewielu zalet 
gry jest możliwość po- 
znania zawiłości fabu- 

ły ztrzech różnych 
perspektyw. Na 
samym początku 
zdecydujesz, 

czy wcielisz 


w 
chcesz na pączka? 
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sięw postaćprzybyłegoz „cywilizowanego 
świata” lekarza badającego zagadnienie 
nieśmiertelności, syna jednej z miejskich 
szych, który powraca ze studiów, czy 
może miejscowej dziewczyny. A historia 
opowiedziana w Pathologic na- 
prawdę potrafi zainteresować. 


W mieście dochodzi bowiem do 
kilku tajemniczych zgonów, zaś 
niektórzy podejrzewają, że były 
to doskonale zaplanowane mor- 
derstwa. W zależności od wyboru gry- 
walnej postaci, możesz poszukiwać 
mordercy lub sam być o te zabójstwa 
oskarżony! Szybko okazuje się jednak, 
że miastu grozi niebezpieczeństwo znacz- 
nie większe niż jeden psychol-zabójca. 


Ogromne znaczenie w Pathologic ma 
upływający czas (w ekwipunku znajdu- 
je się zegar), ponieważ misje musisz 
wypełniać przed końcem każdego dnia, 
inaczej przegrywasz. Zadania to dość 
proste, bo oparte na schemacie „ztym 
pogadaj, temu daj to, a to zdobądź 
najpierw od tego”. W ich 
wypełnianiu przeszkodą 
są jednak twoje własne 
słabości odzwierciedlone MO: 
w kilku wskaźnikach: 
zdrowia, zmęczenia, od- 
porności na choroby, pragnienia, głodu 
oraz reputacji wśród mieszkańców. 
Wraz z upływem godzin stajesz 
się np. bardziej głodny i musisz 
wtedy zdobyć jedzenie, aby zmniej- 
szyć ten współczynnik. Od czasu do 
czasu należy też się przespać, warto 
również przygotować się na możli- 
wość zachorowania i mieć pod 
ręką jakieś leki - zignorowanie 
któregokolwiek wskaźnika może 
oznaczać śmierć. 


Niezbędne przedmioty mo- 
żesz kupować w sklepach 
lub podczas handlu z inny- 
mi mieszkańcami, korzy- 
stając z systemu podob- 


Jedną 
żliwość poznania zawiłości fabuły 


z trzech różnych perspektyw. 


nego do tych znanych z gier RPG. Spo- 
ro przedmiotów (a zwłaszcza pieniq- 
dze, biżuteria, butelki na wodę) pojawia 
się jednak w ekwipunku samo- 
czynnie - po prostu zbierasz je, idąc 
ulicą! Jeśli to symuluje prawdziwe życie, , 
to ja chyba chodzę nie tymi ulicami, co 
powinienem... 


Znacznie bardziej denerwuje sposób 
przemieszczania się. Miasto jest dość 
spore, a wykonując misje, najczęściej 
biegasz z jego jednego krańca na drugi, 


z niewielu zalet gry jest 


tracąc po prostu czas, bowiem budyn- 
ki, do których można wejść, spo- 
kojnie można było ustawić wzdłuż 
jednej ulicy. Może nie jestem typowym - 
graczem, ale jeśli przez 90% gry idę tyl- 
ko pustą ulicą, to w końcu zaczynam 
szeroko ziewać... 


Ale moje poczucie nudy podczas zwie- 
dzania to nic w porównaniu z wyglądem 
otoczenia. Miasto jest po prostu brzyd- 
kie, wypełnione identycznymi „pudeł: 
kami” udającymi budynki i dziesiątka- 
mi takich samych modeli mieszkańców. 
Nawet gdyby brać pod uwagę, że gra- 
fika nie jest najważniejszym elementem 
przygodówki, to Pathologic jako „pierw- 
szoosobowy” miks z grą akcji (momen- 


tami nawet strzelanką) wypada bardzo. 
blado, a zmiana pór dnia oraz efekt 
deszczu po prostu pogrążają ten 


| tytuł. 


Produkcji Ice-Pick Lodge nie mogę zali- 
czyć nawet do grona przeciętnych. Na- 
prawdę szkoda, bo fabuła oraz bar- 
dzo nastrojowa muzyka świetnie 
sprawdziłyby się w klasycznej 
przygodówce, ale smutna prawda 
jest taka, że miksowanie gatunków za- 
biło tę grę. є 


Pathologic 


Producent: 
сера Lodge 


r PL: 
brak 


http: /www.pathologic gome.com/ 


muzyka + momentami interesujace febuła 
wykonanie, c zwłoszcza mieszanie gatunków 
psu + przestorzoła grofka * momen. 
топ sosziwi nudno 

Te gra naprawdę zaslu- 

guje na miano „potolo 

gicznej”. Bez kijo le- 

piej do niej nie pod- 

chodź - może boleśnie 

wgryźć. 


Autor: martin 
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Heroes, Joint Task N 1% 


Force może ci się| 


spodobać — szczególnie 
gdy nie znasz także | ` 
Act of War. og 


wórcy strategii czasu rzeczywiste- 
Т: mają teraz twardy orzech do 
„ M zgryzienia. Fantastyczna, recenzo- 
wana przez nas miesiąc temu produkcja 
Company of Heroes jest na tyle grywal- 
“na i tak efektowna, że każdy, kto ją zo- 
baczył, niechętnie będzie wracał do 
standardowych” RTS-ów. Gdyby jednak 
na chwilę zapomnieć o Company of 
Heroes i przyjrzeć się Joint Task Force 


и 


F£ z perspektywy sprzed miesiąca. 


„można dojść do wniosku, że to całkiem £ 


, porządna gra. Dzieło Węgrów ze 
studia Mithis Games wciąga prze- 
de wszystkim za sprawą fabuły 
i klimatu. Joint Task Force ma swojego 
bohatera - jest nim O'Connel, dowódca 
tytułowych Połączonych Sił Uderzenio- 
wych, formacji utworzonej do walki 
z terroryzmem i innymi międzynarodo- 
wymi zagrożeniami demokracji, takich 
„hardkorowych sił ONZ”. Na czele JTF 
ruszysz wraz z O'Connelem na fronty 

= kilku konfliktów toczących się w miejscach 

_ znanych z telewizyjnych serwisów infor- 

| macyjnych - trafisz m.in. do Somali 
Afganistanu czy Bośni. 


Gry należące do gatunku 
mz RTS dzielą się zasadniczo | 


na dwa rodzaje - ta- ; 


a z kie, w których dosta- 


š пы jesz do dyspozycji 
— LJ setki oddzia- 
° 
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W moim zespole są 
same gwiazdy. 


M 


łów, oraz takie, gdzie dowodzisz ledwie 
kilkoma jednostkami. JTF należy do tej 
drugiej grupy, dużo jest więc tzw. mi- 
krozarządzania przy aktywowaniu spe- 
cjalnych umiejętności poszczególnych 
oddziałów czy wyposażaniu je w ekwi- 


punek (np. w zostęwione przez.przeciw- i 


nika wyrzutnie pocisków RPG). Wiele 
jest także najróżniejszych opcji 
taktycznych, w tym również takich 
drobiazgów, jak możliwość ukry- 
wania strzelców 
w pojazdach zme- 
chanizowanych. 


Klika się przez to du- 
żo — momentami aż 
zadużo, bo choć pew- 
ne czynności można 


zautomatyzować, to i tak gra po- : 


trafi być upierdliwa - ale zmniejsze- 
nie liczby jednostek sprawia, że każda 
z nich jest cenna. Ponieważ odwzorowa- 
no je z dbałością o szczegóły i wszystkie 
wyglądają jak miniaturki wykonane przez 
utalentowanego modelarza, a poziom 
oprawy graficznej jest ogólnie wysoki, 
przemieszczanie oddziałów po mapie 
i obserwowanie ich! w akcji to czysta 
przyjemność. To właśnie buduje klimat 


- grupka żołnierzy i kilka transporterów | 


opancerzonych przejeżdżających przez 
somalijską wioskę czy samolot zwiadow- 
czy predator szybujący nad zabudowa- 
niami bośniackiego miasteczka to obraz- 
ki żywcem wzięte z technothrillerów czy 
filmów wojennych. 


Sama rozgrywka jest w JTF solid- 


na, ale standardowa. Jednosteknie ; 


produkuje się, a zamawia za gotówkę 
- lżejszy sprzęt i piechota sq zrzucane 
z helikoptera, czołgi i inne cięższe za- 
bawki można sprowadzać dopiero po 
opanowaniu lotniska. Dowodzenie od- 
działami, tworzenie formacji, wskazywa- 
nie obiektów do ataku - to wszystko 


zrealizowano bez większych innowacji, £ 


i na porządny! 
Í W połączeniu z fabułą i kli- 


Piechota nieźle radzi 
z przemieszczaniem si oB, 
gorzej wychodzi to pojazdom, szczególnie 


w grupie. Wtedy zaczyna się kociokwik. 


М - 


w x A 
m poziomie 


matem dawałoby to 


i strategię na со naj- 


mniej czwórkę z plu- 
em, gdyby nie to, 
że ekipa Mithis 
zawaliła trzy - 
niestety dość 
ważne — spra- 

wy. 


sobie 


Największa «р, 

wada Joint 

Task Force to 

szwankujący al- 

gorytm wyszuki- 

wania ścieżek. O ile pie- 

chota radzi sobie z przemieszcza- 
niem się z punktu A do B całkiem 
nieźle, to gorzej wychodzi to po- 
jazdom, szczególnie w większej 
grupie. Wtedy zaczyna się kocio- 
kwik, wycofywanie, zawracanie, 
zajeżdżanie drogi. Gdy sytuacja taka 
przytrafi ci się w pobliżu czołgów prze- 


ciwnika, już po tobie. Wady kolejne - 


to przesadne „uskryptowienie” 
scenariuszy (zdarza się, że oczysz- 
czony teren nieoczekiwanie zapełnia 
się przeciwnikami, bo akurat wymaga 
tego skrypt) oraz taka konstrukcja 
map, że dają one niewielkie pole 
do manewrów innych niż przewi- 
dziane przez twórców. To niestety 
w RTS-ie wady dość poważne, stąd im 
dłużej grasz w tę początkowo nieźle 
zapowiadającą się produkcję, tym bar- 
dziej narzekasz. A przecież obywatel IV 
RP nie powinien narzekać, prawda? € 


=W strefach objętych konffiktem często 
spotyka się tzw. czornega jastrzębia: 
Omitołodzy zastanawiają się nad 
znaczeniem tego fenomenu natury. 


е z punktu A do B, 


Гь нче 


Biękitne neimy z wielkimi sSpiuwami. 


Kibice Zielonej Gwiazdy 
przyjeżdżają па ustawki 
z mocnym wsparciem. 


Кез 


E О Г-сы s 


/Autor:|Foch77. 
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Wymagania: procesor 1,5 
Windows 2000/4 
świetne modele jec 
dużo opcji tab 
lubią się nimi bawić 
onstrukcja scenariuszy ogronicza możliwości 
taktycznych zagrywek * niezbyt udane оонун 
ту wyszukiwania ścieżek dia grup poj 
Solidny RTS, choć рома 
rzający kilka typowych 
dla gatunku błędów. 
Gdyby nie Company of 
Heroes, polecalibyśmy 
go z większym zapałem. 
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Рос-Моп - czyli 
śmieszna bużka, 
która pożerała 201. 
te kropki - dopiero | 
2 czasem zyskał 
osobowość. Ory- 
ginalnie była 
to... pizza, któro | 
zamiast być zjada: 
na, sama połykało 
wszystko dookoła 
Twórcy postanowili 
doć szansę biednej piz- Gy Pac. 
zy, które każdego x EA 
dnia ginie miażdżo- 
na milionami zębów 
na cołym świecie. Jeżeli przyjrzysz się 
pierwotnej postaci Pac-Mana, przeko- |. 
nasz się sam, że to po prostu okrągła 
margherita bez jednego kawałka. Inna 
ciekawostka dotyczy some] nazwy gry 
Wywodzi się ona od japońskiego okre- 
ślenia „paku-paku”, cznaczojączgo 


—— Ашин 
W świecie gier to wiek 
tokolwiek będzie chciał si 
Рас Мапет i jego kumplami? 


ego roweru, ale równi. 
ne animacje bohateró! 


Namco przewidziało cz 
nawiązujące tematyką do Pac 
Mana. Е 

у rewir duchów. Każda z lo- 
również inne stwory 


przeszkadzające na 


Ta produkcja jest 4 
ostu dobrze 


te 


- ° > M. 
rio Rally 
dostaliśmy nie tylko Рас-Мапа, 
alei (szość przyjaciół, któ- 


97% ‹ ETN 
) a ) е ją w ciemno! Є 


НИ" 


GAR 


ы 
бйлйп? (Odyn 


a aren opartyci 


brož: 
К 


Wesołe wyścigi w орго 
wie wizualnej a lo Poc- 
-Mon World 3. Jeśli 
|| szukosz czegoś zabaw. 
| nego i wciągojącego. 
właśnie znalazles. 


Pierwsi Osadnicy poja 3 
о trzy lata później wybito drugą część 


E tytulu, który szybko zdobył status kultowego. 
| Dziesięć lat później stare powraca — co to ozna: 


a dopier: 


Grając w nowych-starych Settlersów, 
ponownie poczułem - przepraszam 
za określenie - że to po prostu 
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olejne odstony Osadników, 
K aż do piątej części, cieszyły 
е niesłabnącą popular- 

nością — ale najlepiej wspominani 
są Settlersi od jęden do trzy. Te gry 
miały niesamowity uroki wdzięk, przede 


| wszystkim z powodu ciepłej, wesołej 


grafiki, stosunkowo prostych zasad za- 
bawy i takim charakterystycznym dro- 


_ biazgom, jak kicające po trawie zającz- 


ki, wędrujące po osadzie osiołki czy 
chłopek niosący prosiaka. Nawet wojacy 
wyglądali bardziej śmiesznie niż groźnie, 
chociaż ich wojny i bitwy były jak najbar- 
dziej prawdziwe, a trup stat się gęsto. 
Do tego dochodziły wątki ekonomiczne, 
które sprawiały, że gierka była po prostu 
ciekawa i wciągająca. 


przemiła gierka. 


Tak pewnie zapamiętało Osadników 
większość graczy, ale od roku 1996 spo- 
го wody upłynęło i - mimo wielkiego 
sentymentu do Settlersów Il - ta gra 


| straszliwie się zestarzała. Starczy powie- 


dzieć, że dziesięć lat temu grałem na 
Pentium 133 MHz i miałem kartę gra- 
ficzną z 4 MB na pokładzie. 


Panowie z Blue Byte doskonale wyczuli 
sentyment graczy do ich serii i na dzie- 
sięciolecie Settlersów II przygotowali 
remake. Jest to dokładnie ta sama 
gra, którą pamiętam sprzed lat, 
tyle że w nowej oprawie graficzn. 

na silniku z Settlers V (i bajerami 
w postaciPixel Shader 2.0). Prawdę 
powiedziawszy, trochę bałem się tego 
spotkania, bo jak doskonale wiemy, zmia- 
na środowiska graficznego też może mieć 


cza? ` 


dalekosiężne, negatywne skutki (vide se- 
па HoM&M i czwarta część gry). W wy- 
padku Osadników wszystko poszło jednak 
gładko i gra tylko zyskała! 


Wszystko jest tak samo, znowu mamy 
dziesięć misji, które tak naprawdę ozna- 
czają rekonstrukcję Imperium Rzymskie- 


| go. Nautius, jeden z rzymskich 


przywódców, tuż po upadku Im- 
perium dociera do nowej, spokoj- 


| nej krainy, gdzie postanawia wy- 
| budować swoją stolicę. Twoim za- 


daniem jest mu w tym pomóc. Misje 
klasyka: ponownie będzie trzeba wznieść 
szereg budynków (w sumie 31 konstruk- 
cji), ustalić sieć dróg, dzięki której miesz- 
kańcy (25 zawodów) będą mogli prze- 
mieszczać się po osadzie. W kolejnych 
zadaniach pojawiają się też przeciwnicy, 
żądni krwi Afrykanie i okrutni Azjaci. Aby 
dać im odpór, koniecznie będzie wypro- 
dukowanie dużej liczby żołnierzy (5 róż- 
nych jednostek wojskowych). 


Oprócz kampanii dostępne są 
również pojedyncze scenariusze, 
także te przeznaczone do walk 
w sieci, czego w oryginalnych 
Osadnikach nie było. W wypadku 
sesji multiplayerowej w grze udział mo- 
że wziąć do sześciu graczy. Nie zapo- 
mniano o edytorze map, dzięki któremu 
do palety misji dodasz swoje własne. 


Grając w nowych-starych Settlersów, 
ponownie poczułem — przepraszam za 
określenie – że to po prostu przemiła 
gierka. Со najciekawsze, zupełnie 
nie miałem wrażenia, że się zesta- 
rzała. Wręcz przeciwnie, teraz ma jesz- 
cze więcej uroku, niż zapamiętałem. 
Z rzeczy, które mi się nie spodobały, je- 
dynie niemożność odwrócenia kamery 
na stałe (180 stopni) nieco mnie iryto- 
wała. Poza tym tylko grać. Aaa, i ko- 
niecznie przygotuj sobie chustecz- 
na łzy 

с 


Pamiętasz oryginal 
nych Settlersow II? 
Czeka cię milo podróż 
do przeszłości, сіе bez 
pikselozy i dyskoteki 

z dyskietkomi. 


F Fachowcy w ekspresowym © 
= tempie stawiają nowy butik. = 


Kiedy mija skwar dnia, wreszcie 
można wziąć 


meliglcyce 
mony kimat 


жыз 


się do... ргасу! 


* edytor + ładna graficzka * zacho- 


rych Osadników 


гаса komary * no pewne nie jest 


o powstanie, 


czasie rzeczywistym? 


ałkiem ciekawy miks, który spraw- 
@ dził się znakomicie chociażby 

w przypadku serii Total War. A gdy 
wszystko to przeniesiemy w kosmos? 
Dość nowatorski pomysł na tym 
odcinku gatunku. Gdyby tylko zrobić 
to dobrze... 


Sword of the Stars to kosmiczna stra- 
tegia, która na pierwszy rzut oka przy- 


Sword of the Stars to kosmiczna 
ierwszy rzut oka 
lizations. 


turówka, która na pic 
przypomina Galactic 


pomina Galactic Civilizations. Wrażenie 
to przemija jednak wraz z kolejnymi 
turami. Zabawę rozpoczynasz od wy- 
boru rodzaju rozgrywki: scenariusza 
lub gry swobodnej, w której będziesz 
musiał po prostu wyeliminować wszyst- 
kich komputerowych przeciwników. Na 
specjalnym ekranie definiujesz jeszcze 
wielkość galaktyki, jej kształt i liczbę 
gwiazd. Wreszcie wybierasz jedną 

2 4 dostępnych ras (ludzie, hiver, 
tarkas i liir) i przenosisz się 

do gwiazd... a raczej uda- 
jących je kropek. 


Nie mam nic przeciwko kos- 
mosowi ukazanemu w ten 
sposób - tak samo było w GC 


jeśli do strateg turowej 
stawimy widowiskowe bitwy rozgrywane 


czy pamiętnym Master of Orion. Tutaj 
jednak wszechświat jest trójwy- 
miarowy, a kamera umożliwia 
obracanie oku w dowolnym 
kierunku oraz zbliżenia do każdej pla- 
nety. Problem w tym, że kamera ta jest 
niewygodna w obsłudze. W praktyce 
najlepiej oglądać kosmos z perspektywy 
„kropek” i nie ruszać nią w ogóle. Naj- 
gorsze jest maksymalne zbliżenie do 
planety, które po prostu 
uniemożliwia sterowanie 
jednostkami na innych 
globach lub odpowiednie 
wybranie kursu dla widocz- 
nej na ekranie floty. 


Ogromną wadą 5045 jest całko- 
wite uproszczenie ekonomii. Nie 
ma tu żadnych struktur do budowy na 
planetach, statystyki są ubogie, a zarzą- 
dzanie budżetem ogranicza się do paska, 
którym rozdzielasz dochody pomiędzy 


c cz. 


oszczędności a badania naukowe, Same 
możliwości rozwoju nauki są także uboż- 
sze od potężnych drzew technologicznych 
z GC, a skupiają się głównie wokół ulep- 
szeń dla okrętów. 


Na początku gry masz do dyspozycji 
tylko trzy rodzaje statków, jednak wraz 
z kolejnymi odkryciami zyskujesz 
nowe rodzaje laserów czy rakiet, 
które możesz na nich montować, dodat- 
kowe jednostki (platformy obronne wokół 
planet, latające wyrzutnie bomb) oraz 
tzw. moduły. Każdy okręt składa się bo- 
wiem z trzech elementów (dziobowego, 
centralnego i rufowego z silnikami), któ- 
re można wymieniać, wpływając w ten 
sposób na różne parametry statku. Efek- 
ty tych zabiegów zapisujesz i kierujesz 
do produkcji. Daje to spore pole do po- 
pisu dla domorosłych konstruktorów... 


Starcia w SotS rozgrywane sq w cza- 
sie rzeczywistym. Również tutaj nie 
doświadczysz rozbudowanych opcji tak- 
tycznych, może poza wyborem między 
kilkoma prostymi formacjami okrętów, 
które tak naprawdę do niczego się nie 
przydają. W dodatku - nawet gdy masz 
dużą flotę - w bitwie udział bierze tyl- 
ko kilka statków, a kolejne pojawiają 
się w przestrzeni walk dopiero po 
zniszczeniu którejś z twoich jednostek 
przez często przeważające siły prze- 
ciwnika. Do tego dochodzi jeszcze 
bardzo niefunkcjonalna kamera, któ- 

га ciężko przemieszczać po obszarze 
kosmicznych starć. To jednak nie ko- 


niec. Jak bardzo emocjonująca 
i wciągająca dana bitwa by nie 
była, jej czas jest ograniczony do 
10 minut (lub mniej, ustawiasz to w op- 


cjach), a jeśli się nie wyrobisz... rozgry- 
wasz ją ponownie w następnej turze! 


Moja zabawa ze Sword of the Stars za- 
częła się bardzo przyjemnie. Od pierw- 
szych chwil spodobały mi się ele- 
menty graficzne stylizowane na 


Jedna tura i trzy an. | 
wydarzenia. Pasjonujące.. 
— 


P 


komiks (np. portrety postaci). Gorzej 
było z dźwiękami - łagodną muzykę w tle 
często przerywają denerwujące piski 
i nudne odzywki „podwładnych” - ale 
dało się to znieść. Tyle początek. Prawda 
jest taka, że im dłużej będziesz grał 
w Sword of the Stars, tym więcej jej wad 
zauważysz. Psują one przyjemność ply- 
паса z zabawy, aż w końcu - także pod 
wpływem ziejącej z ekranu nudy - stwier- 
dzisz, tak jak ja: sio, miernoto! € 


uproszczenia w rozgrywce + siefunkcjonalna 
kamere * bitwy * donarwajęce dźwięki 


Chcesz dobrą turówkę 
w kosmosie? Lepiej 
zainstaluj Goloctic 
Civilizotions Il 


Seria Broken Sword ma swoje początki w 1996 roku 
Pomysł na niq powstał w głowie Charlesa Cecila 
życiela studia Revolution. W każdej z gier kierujesz 
losami George'a Stobbarta i pomagasz mu wyjaśnić 
najróżniejsze teorie spiskowe - w dwóch pierwszych, 
najbardziej oldskulowych, George rozwiązywał m.in. 
zagadkę zakonu templariuszy. 


Uwaga, uwaga: Programiści z 


Broken Sword wracają do korze 


niż w przypadku TI 
(trzeciej części B 
w мдин kich: o 
1a producentach 


owiedzi. Nowym 

elementem zabawy jest włamy- 
wanie się na ser ry. Trzeb dy 
luster” przekierować stru- 

j liczbę punktów 

o komputera. 


mysł nie jest świeży, to sta- 
przyjemny element rozgryw- 
latek do serii. 
wielkiej metroj chy sa- 
mego Watykanu. Tak, tak- jakzwy- : Znakiem rozpoznawczym cyklu 
kle kler jest zamieszany w najwięk- 
sze tajemnice b 
Wstyd się, George: cz ni potrafi sypnąć 


kolana. Jeżeli 
Section W. 38b section С. 


Broken Sword 
3| The Angel of Death 


waćzarówno przy pomocy mysz- 
ki, jak i klawiszy. Można powie- 
dzieć, że jest to złoty śr 
kie rozwiązanie 
idealnie. ; 
Smakowity kąsek dla 
fonów przygodówel 
jedy twórcy py- 
toją graczy o zdanie 
pełni 


zag 
o wiele bardziej skomplikowane 


Só cenck/ с. 


RECENZJE 


Stawiam dukaty przeciwko 


orzechom, że DWC nie będzie 


hitem. Założysz się? 


a próżno szukać w Internecie 
Мс о najnowszej grze 

włoskiego developera. Więk- 
szość znanych serwisów jedynie 
odnotowało, że Ducati World 
Championship istnieje i kiedyś 
tam ma się pojawić. Nie byłoby 
w tym nic dziwnego, wszak o wielu 
powstających grach wiedzą jedynie 


ich producenci oraz członkowie najbliż - 


szych rodzin (katowani koniecznością 
testowania), ale... DWC jest za grani- 
cą wydawane przez giganta - Ubisoft, 
a taka firma potrafi rozreklamować 
swój tytuł. 


W segmencie gier budżetowych 
powinna wymościć sobie całkiem !& 
niezłe miejsce na sklepowej półce. 


Czyżby francuski potentat branży 
elektronicznej czegoś się wstydził? 
Wątpię - choć Ducati World Cham- 
pionship to żadna rewelacja, to w seg- 


ТЕДИ 
тоно 
олы 


Masz ci los. I w którą tu podążać? 


W z 


mencie budżetówek powinna wymoś- 
cić sobie całkiem niezłe miejsce n 
sklepowej półce. W końcu, jeśli 
chcesz pojeździć porządnymi 
motorami na PC, wyboru dużego 
nie masz — jedyną godną uwagi 
produkcją tego typu jest Moto- 
GP 3 (więcej o nim w ramce. Na kon- 
sole zdążyła już wyjść kolejna gra z tej 
serii - MotoGP 06 - póki co jednak nie 
słychać o jej wersji па blaszaki). 


Pierwszy kontakt z grą powoduje mie- 
szane uczucia. W intrze teoretycz- 
nie jest wszystko, co być powin- 
no: cycata panien- 
ka przechadza- 
jąca się między 
cymi motora- 
mi, urywki муќ 

guz dynamicznych 
kamer, szybka mu- 
zyka... No właśnie 
- to chyba ten utwór grupy Lacuna 
Coil powoduje, że całość wydaje się 
ckliwie plostikowa. Ta zła impresja 


Lap Time OWEJ 
9290) 0100.70 


0000.38 
50000.92 


| Rozmycie ekranu jest, choć daleko 


| mu do efektów z MotoGP. 


pół trasy, bez obaw — ke 
wciąż mógł ich poz к 


Ja versus Naczelny. 
W obawie o utratę pracy 


zataję, 


саб ma ona 
cali 


(to coś jak zły dotyk? - Foch77) szyb- 
ko jest jednok zastępowana wraże- 
niem znacznie lepszym. Menu gry 
oferuje bowiem sporo możliwości... 


Podstawą jest oczywiście tryb kariery, 
multiplayer oraz szybki wyścig. Do- 
datkowo można też pokusić się o po- 
dejście do wyzwań, polegających na 

w mocno ograniczonym czasie 
zrobić jakiś trik (jazda na jednym kole 
itp.) lub wygrać pojedynek. Najlepiej 
jednak zacząć od kariery. Tam startu- 
jesz jako całkowity młokos w lidze 
amatorskiej, by powoli piąć się na 
szczyt. Wraz z postępami wygrywasz 
nowe motory oraz oczywiście dosta- 
jesz możliwość walki w wyższych kla- 
sach. Nie do końca wiem, po co 
dodano do tego współczynnik 
zdrowia zawodnika - niby jest 
lekarz, który może ci pomóc po każ- 
dym wyścigu, ale i bez jego wsparcia 
można sobie poradzić nawet z kilkoma 
punktami, które i tak sq regenerowa: 
ne automatycznie... 


Jak zwykle w tego typu grach, masz 
możliwość ustalenia stopnia realizmu 
(procentowo). Przy najniższym motory 
poruszają się niesamowicie sztywno, 
zawodnicy mogą się zderzać do woli 


że оп to ten na dole... 


iw ogóle przyjemności z jazdy nie ma 
żadnej. Najwyższy prezentuje się już 
lepiej, choć do rzeczywistości wciąż mu 
daleko liczysz na symulator, od 
rozu daj sobie spokój z DWC. Na plus 
zaliczyć można różne warunki 
pogodowe, jednak świecący od 
wody asfalt charakteryzuje się 
tylko odrobinę gorszą przyczep- 
nością. 


Jak przystało na produkcję firmowaną 
przez Ducati, gra oferuje ponad 
70 autentycznych motorów 
w różnych kategoriach (od dro- 
gowych po Grand Prix), 34 tra- 
syi około 60 turniejów, w których 
weźmiesz udział. Niestety początkowo 

na niewiele sobie możesz pozwolić - 
wszystkie ciekawsze modele, śmiało 
przekraczające prędkość 300 km/h, 
dostępne są dopiero po odblokowaniu 
ich w karierze. 


DWC oferuje całkiem spore po- 
czucie pędu, ale mimo to jakoś 
nie mogłem się dopatrzyć tutaj 
pokładów grywalności. Dużo 
chętniej wrócę teraz do MotoGP 3 - ty- 
tułu pod każdym względem lepiej do- 
pracowanego. Niestety. < 


dobre wrażenie pędu * wiel 
+ wiele trybów rozgrywki 


slobo muzyka * grafik też niedzisiejszo 
* nie pompuje odrencliny.. 


Ścigałka pod każdym 
względem gorsza od 
wydonego rok temu 
MotoGP 3: URT. 
Można roz zagrać 

i zopomnieć. 


ту $ tytuł we e współczesnej 


Seria GTA, najważ 
historii gier komputerowych, doczekał się wielu 


lepszych i gorszych klonów, wydawanych na PC 
i konsole. Just Cause to najlepszy z nich. 


Zaraz, zaraz. Czy 
ja o czymś nie 
zapomniałem? 
A spadochron? 

Ааааааа!!! 


nasz takie słowo: 
Z =e Fakt, 
jest mlodziezowe 
i na pewno nie znajdziesz 
go w słownikach języka 
polskiego, ale to właśnie 
ono najlepiej oddaje 
wrażenia, jakie towarzyszyły 
mi podczas gry w Just Cause. 
Ё | mogę się założyć, że będziesz miał tak 


samo — kiedy wejdziesz już w świat pro- | 


dukcji stworzonej przez Szwedów ze stu- 
dia Avalanche - a dzieje się to szybko, 
już po pierwszych kilkunastu minutach 
z niq - choćbyś grał w najbardziej desz- 
czowy dzień, w najbardziej szarym zakąt- 
ku naszego kraju, poczujesz się jak... 


ico Rodriguez, latynoski James 
Bond, agent CIA, który może 
wszystko i nie b iczego. Rico 
trafia na tropikalną wysepkę San Espi- 
rito, rządzoną przez generała znajduj- 
cego się na usługach mafii. Wojskowy 
nie chce współpracować z USA, tłumi 
! siłą policyjnych pał i karabinów wszelkie 
przejawy demokracji, trzeba więc ode- 
słać go na polityczną emeryturę, a może 
nawet po prostu do wszystkich diabłów. 
To zadanie dla naszego bohatera - ekhm, 


przepra- 
szam, to zada- 
nie dla ciebie. Wypet- 
niszje, wykonując misje 
zlecane przez dwójkę sta- 
cjonujących na wyspie 
agentów CIA (zblazowaną 
laskę imieniem Kane i niefrasob- 
liwego przystojniaczka Sheldona), przy- 
wódców lokalnej rebelii (Jose Carami- 
casa i jego siostrę, Esperanzę) oraz 
bossów narkotykowego kartelu Rioja. 


Jeśli już poczujesz się jak Rico Rozdriguez, 
zaangażujesz w misję, która przed tobą 
stoi, równie łatwo i szybko przenie- 
siesz się sprzed swojego monito- 
ra na upalną wysepkę San Espi- 
rito. To istotny bohater tej gry, jej ele- 
ment ważny tak samo, jak miasto Vice 
City czy hrabstwo San Andreas w dwóch 
ostatnich częściach Grand Theft Auto. 
Na wyspie z Just Cause jest może nieco 
mniej lokacji wartych zainteresowania, 
takich, w których mają miejsce jakieś 
interaktywne sekwencje, ale ten niewie|- 
ki brak gra rekompensuje malowniczy- 


mi obrazkami. 

Pewnie więk- 

szośćz nas ni- 

gdy nie poje- 

dzie na długie 
wakacje do takie- 

go egzotycznego raju jak 
San Espirito, ale po kil- 
kunastu godzinach spę- 
dzonych z Just Cause 
będziesz mógłopowiadać 
znajomym o tym, jak 


Mąż, żona, jej 
kochanek i jego 
karabin... 


to jest w tropikach - i na 
pewno uwierzą. Wirtu- 
alny świat (42 na 42 kilometry, 
czyli ponad 1000 km?) stworzony 
na potrzeby Just Cause to naj- 
większa siła tego tytułu. 


Ale nie jedyna. Drugi ważny argument 
za tym, by kupić tę grę, to coś, co 
najłatwiej byłoby nazwać inten- 
sywnością rozgrywki. Just Cause 
zaczyna się od misji, w której wpierw 
fruniesz na spadochronie, zaraz po wy- 
lądowaniu wdajesz się w strzelaninę 
zżołnierzami, potem wskakujesz na pakę 
terenówki i - cały czas się ostrzeliwując 
- bierzesz udział w karkołomnej ucieczce, 


| która kończy się bombardowaniem pę- 


Wyspa San Espirito podzielona jest na prowincje, które na początku gry znajdują się pod 
kontrolą sił wiernych generałowi. Jak je uwolnić? 


| rym przetrzymywany jest Caramicas... 


tak aż do samego końca. Twórcy gry 
postarali się nawet, by zapewnić ci au- 
tomatyczny transport lotniczy między 
poszczególnymi misjami - jeśli akurat 
nie masz ochoty na samodzielne odkry- 
wanie uroków San Espirito. Warto jednak 
poświęcić temu trochę czasu, bo po 
pierwsze w grze jest dużo misji dodat- 
kowych (np. odbijanie prowincji z rąk 
żołnierzy generała, patrz: ramka po le- 

. wej), po drugie zaś, jak zwykle w pro- 
dukcjach oferujących swobodną 
rozgrywkę, przygody powstają 
niejako same z siebie, gdy np. nie- 
uważnie zahaczysz samochód policyjny, 
co zapoczątkuje pościg, nieoczekiwanie 
kończący się powietrzną bitwą z helikop- 
terami szturmowymi sił porządkowych 
(to stało się naprawdę!). 


Zarówno misje powiązane z głównym 
wątkiem fabularnym, jak i te poboczne 
trzeba pochwalić za duże zróżnicowanie. 
{ Początkowo byłem trochę zaniepokojony, 
bo większość pierwszych etapów to tyl- 
ko strzelaniny (trzeba jednak przyznać, 
że baaardzo wybuchowe!), wraz z roz- 


|| wojem gry zadania stawały się 


jednak coraz ciekawsze, wyma- 


© wreszcie docierasz do flagi 
zinsygniami władzy reżimu. 

Jedno kliknięcie i... prowincja jest twoja. 
Teraz łopocze tu bandera Caramicasa! 


© Rebelianci ruszają do ataku, wdając 
się w walkę z siłami rządowymi. Musisz 
im pomóc, inaczej nie dadzą sobie rady. 
Najlepiej wysadzić kilka pojazdów wroga... 


© Przy każdej osadzie, gdzieś 

w krzakach przy rogatkach czai się 
partyzant. Wystarczy do niego podejść 
i rozpocząć misję. 


zarówno róż- 
unku (m.in. harpuna 
Ë z linką, który umożliwia szybowanie na 


—— = ‚ ӨРҮ E 


IZ 


po T<TASK*FORCE| 


Będzie padać, 
nisko latają... A ja 
bez parasola! 


Nawet Batman obawia 
się złodziei samochodów, 
dlatego swoją furę 
żaparkował w ukrytym 


miejscu. ~ 


spadochronie za samochodem), jak | 


i broni czy pojazdów. 


О wózkach w Just Cause również warto 


napisać kilka słów. Ich wybór jest bo- | 


gaty; zarówno zabawek pływają- 
cych, latających, jak i jeżdżących 
jest naprawdę sporo, a co więcej, 
w każdej z tych klas występują maszyny 
różnego rodzaju — szybsze lub wolniejsze, 


ważny tak samo, ja 


lepiej lub gorzej uzbrojone, mniej lub bar- | 


dziej zwrotne. Chcesz rozpruwać fale wód 
otaczających San Espirito, niszcząc mo- 
torówki kierowane przez reżimowych 
żołnierzy? Wskakuj w persuadera. Chcesz 
popływać spokojnie po zatoce, przyglą- 
dając się widoczkom? Znajdź harpoona. 
Nawetw porównaniu z San Andreas, Just 
Cause wypada bardzo dobrze pod wzglę- 
dem liczby i różnorodności wszelkiego 
rodzaju środków transportu. 


Just Cause rządzi i wymiata - ale ma 
też swoje wady. Kilka technicznych 
kwestii przygotowano fatalnie. 
Przede wszystkim zapętlają się frogmen- 
ty dźwięków (muzyki i dialogów), bardzo 
często, niezależnie od ustawień. Zdarza 
się również, że przycina się grafika, wte- 
dy gra „żabkuje” lub zwyczajnie zwalnia. 


iri [ lement 
Espirito to istotny bohater tej gry, jej e! 
aj k miasto Vice City czy hrabstwo 


San Andreds w ostatnich częściach GTA. 


Widoczki w Just Cause sq efektowne, 
s SA 


to fakt, ale nie na tyle, by na dość po- 


obciążenia. Szwankuje też animacja, 
szczególnie wtedy, gdy Rico wskakuje 
lub wyskakuje z jadących pojazdów (to 
zupełnie niepotrzebny dodatek, który nic 
nie wnosi, a zmniejsza realizm rozgryw- 
ki). Część z tych rzeczy poprawić mogą 
patche, reszta raczej się nie zmieni. 
Szkoda, bo bez tych wpadek produkcja 


iy 


rządnych sprzętach generować takie | | Г 0 AŻ 
. j SIERRA c) ИЕ 


Szwedów ze studia Avalanche mogłaby 
stanąć do walki o tytuł gry akcji roku 
2006 z pewnością zwycięstwa - a tak 
jest „tylko” bardzo mocnym faworytem 
w tej kategorii. с 


ge Just Cause 
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Producent: 
Avalanche Studios 


http://www justcousegome.com/ 


Ша SERE 
9990 


Wymagania: procesor 1,4 GHz, 512 МВ RAM, grośko 64 MB 


Dystrybutor PL: 
Cenego 


swoboda rozgrywki * krajobrazy * zróżnicowa- 
ne misje, bra, pojazdy, ekwipunek = дш2о hu: 
moru w fobule 


tisdocisgsiecio techniczne ° niedopracowana 
animacje 


© 


Najlepszy klon GTA, wy- 
cloczka do tropików, 
która przywodzi по 
FarCry. Gdyby nie 
kilka wpadek, bylby 
prawdziwy klasyk! 


ro 


CIT; 5 


MAMY СТЕ! 


różnicówanych 
w 5 kdmpaniach 


© Realistyczna fizyka 
oraz efekty pogodowe. 


© Rozbudowany 
= снуЬ gry wieloosobowej 


Joint:Task Force to międzynarodowe sily=których teatrem działań sq główne 
punkiy zapalne współczesnych konfliktów zbrojnych: Bałkany, Bliski Wschód, 
„Ада Środkowa. Przed łobą 5 rozbudowanych kampanii, w których 
wykorzystasz [najnowsze zdobycze *techniki <wojskowej: od Bać ш, 
śmigłowców po satelity szpiegowskie” Równocześnie musisz brać pod uwagę 
wszystkie realia dzisiejszych Bziałań wojennych — los cywilów. oraz opinię 
mediów, które będą śledzić'i relacjonować wszystkie twoje poczynania. 


Już w sprzedaży! 


Zamów swój egzemplarz już dziś na stronie http://sklep.gram.pl/JTF 


а О) 9-44 


łącz, pograj kilka 
ninut, wyłącz 


ja PC. A już tym 

ardziej takich, 
których mógłbyś się 

poczuć jak Tom Cruise 


peracja Nocny Jastrząb to chyba 
о jedna z najbardziej banalnych 

nazw, jaką można wymyślić. Nie 
ma w niej cienia inwencji czy pomysłu 
- tak samo jak i w całej grze. Nic no- 
wego tu nie zobaczysz, choćbyś 
się wpatrywał w każdy piksel 
z osobna. Nie o to jednak chodzi - Ken- 
do wcale nie chciało zrobić czegoś re- 
wolucyjnego. Głównym zadaniem było 
dostarczenie graczom dużej dawki roż- 
rywki, a sobie dodatkowych środków 
finansowych. Cóż - plan został wykona- 
ny raczej w małej części. 


Do spraw pieniężnych jeszcze wrócę, 
teraz kilka słów o najwaźniejszym: gry- 
Po włączeniu RR i przeczekaniu 


Cele misji powtarzają się notorycznie, 
a o Al wrogów nie ma co pisać, bo 
takowego po prostu nie mają. 


bezsensownej interaktywnej listy płac 
można od razu wskoczyć do treningu. 
Warto, by poznać te trzy zasady na krzyż, 
którymi rządzi się rozgrywka. Jak nie- 
trudno się domyślić, w Rebel Raiders 
wcielasz się w pilota myśliwca, 
a twoim zadaniem jest skopanie 
odwłoków setkom wrogów, przy 
jednoczesnym zachowaniu w całości 
własnej skóry. 


Początkowo zadanie to wydaje się bar- 
dzo łatwe. Mierzyć do przeciwników 
możesz z trzech rodzajów oręża: pod- 
stawowego działka, broni dodatkowej 
i specjalnej — przy czym nigdzie nie mu- 
sisz bawić się w szczególny perfekcjo- 
nizm. Wystarczy, że będziesz pro- 
wadził ogień mniej więcej w kie- 
runku celu — nic więcej nie potrze- 
ba, by zaliczać kolejne trafienia. 
Nie ma sensu jednak bawić się w ataki 
działkiem, dużo skuteczniejsze sq rakie- 
ty lub - w przypadku niektórych samo- 


lotów - shotgun (!), których użyć można 
po zablokowaniu celu (co w praktyce 
oznacza lecenie w stosunkowo niewiel- 
kiej od niego odległości). 


Przed każdą misją możesz wybrać sa- 
molot, którym będziesz sterował. Począt- 
kowo oczywiście do dyspozycji masz 
tylko jedną maszynę, jednak po úkoñ- 
czeniu kilku misji hangar wzbo- 
gaci się o dodatkowe myśliwce. 
W sumie w grze doliczyłem się ich 7, 
różnią się one przede wszystkim uzbro- 
jeniem - im bardziej zaawansowany 
eliminuje wraże sa- 
moloty i cele naziemne. Na ich wyposa- 
żeniu sq np. rakiety nakierowywane na 
ciepło (prawie zawsze trafiają!), mega- 
bomby itp. Krótko mó- 
wiąc: standard. 


To samo słowo dość 
dobrze określa rów- 
nież mapy, na których 
toczą się powietrzne 
batalie. Lokacje są nieduże (gdy wylecisz 
poza obszar działań, gra sama cię za- 
wraca), jest ich naprawdę niewiele i są 
do siebie bardzo podobne. Cały czas 
miałem nieodparte wrażenie, że były 
wzorowane na „Gwiezdnych Wojnach” 
- znajdziesz tu śniegową krainę 
(podobną do Hoth) czy coś na po- 
dobieństwa miasta w chmurach, 
zaś walka w pobliżu dużego statku-mat- 
ki przywodzi na myśl przemykanie się 
między działami Gwiazdy Śmierci. W Re- 
bel Raiders nie ma jednak ani tego świa- 
ta, ani klimatu... 


Gra podzielona jest na cztery rozdziały, 
a każdy z nich dodatkowo na cztery mi- 
sje. Do tego dochodzi jeszcze 16 specjal- 
nych wyzwań, za które możesz się zabrać, 
gdy znudzi ci się regularna kampania. 
To zaś nastąpi bez wątpienia szybko, 
gdyż nie dość, że gra jest nieco za 
łatwa (samonaprowadzające się 
rakiety to przesada), to jeszcze 


miasto w chmurach 
spadło na zi 


autorzy nie mieli żadnego pomy- 
słu na misje. Cele powtarzają się no- 
torycznie, zaś o Al wrogów nie ma co 
pisać, bo takowego zwyczajnie nie mają 
- latają po prostu po wyznaczonych tra- 
sach i nic więcej nie potrafią zrobić. 


W Wielkiej Brytanii gra została wydana 
już jakiś czas temu w segmencie budże- 
tówek. Na Wyspach oznacza to cenę 20 
funtów, w Polsce można nabyć Rebel 
Raiders za 60 złotych. Cóż - tego typu 
produkcja dostarcza zabawy co najwyżej 
zadwa ja złotych, a i tu nie jestem 
do końca przekonany. Kupuj tylko wte- 
dy, gdy wciąż masz na ścianie plakat 
z Tomem Cruisem. < 


potykonego na РС gatunku * jesi | 
minut, roz ne parę dni = przemy | 
jonio 
ne, zrobione bez pomysłu misje * sztəmpo- 
wysoka ceno 
Trójwymiarowa strze- 
Janka z futurystyczny- 
mi myśliwcami. Nudzi 
już po kilku minutach 
strzelania. 


Autor: Che Collado 


Ч rednio. W dosłownym znaczeniu 
S$ tego słowa - ani dobrze, ani źle. 
To trochę wina rodzaju rozgrywki, 
na jakiej opiera się seria Dungeon Siege. 
Głównie chodzi w niej o to, by klikać na 
mapie, przemierzając jej coraz odleglej- 
sze zakamarki, a następnie klikać na 
kolejnych przeciwnikach, pozbawiając 
ich życia. Było to zabawne dwanoście 
miesięcy temu, ale teraz niekoniecznie 
sprawia równie dużą frajdę - bo po 
pierwsze już się naklikaliśmy 
w podstawce, a po drugie świat 
idzie do przodu. 


Rok temu Dungeon Siege Il 


eae nam s tak, że trafił na 


Problemy Broken World leżą jednak gdzie 
indziej. Dodatek zawiera całą nową kam- 
panię trybu single player, w której jeden 
z magów posłusznych Valdisowi planuje 
pomścić jego śmierć i przywołać na świat 


Klikanie na potworach było zabawne 
rok temu, ale teraz niekoniecznie 
sprawia dużą frajdę. 


Aranny Mrocznego Pana Zaramotha. Jego 
sprawa, kłopot w tym, że niecne plany 


Przerost tytułu nad treścią. 


FIM SPEEDWAY 


Dliejatsa gra HM Speedway Brand Prix Series sa licencji BSI 


Miłośnicy żużla nie 
mają dużego wyboru, 
gdy chcą zagrać 

w symulator swojej 
ulubionej dyscypliny. 
Biedacy. 


owa gra Techlandu na niesamo- 
М wicie wyeksploatowanym już 
Chrome Engine zaskakuje. Choć 
wrocławscy programiści udowodnili, że 
na swoim silniku potrafią zrobić zarów- 
| no bardzo dobrego FPS-a (Call of Juarez), 
jak i przednią samochodową ścigałkę 
(Xpand Rally), nowy Speedway wy- 
gląda zdecydowanie poniżej ocze- 
kiwań. 


Gdy spojrzysz na pudełko, wszystko pre- 


zentuje się całkiem ciekawie. Sq tu zna- 
ne nazwiska (od Tomka Golloba po Ja- 


64 GICK/ weim 


sona Crumpa), prawdziwe tory i oczywi- 
ście licencja FIM Speedway Grand Prix. 
Po uruchomieniu gry jednak en- 
tuzjazm nieco opada. Do dyspozycji 
masz trzy tryby: turniej, pojedynczy wy- 


maga można powstrzymać w ok. 
8-10 godzin (szybko!), a czas ten wy- 
dłużony jest przez absurdalnie wysoki po- 
ziom trudności na początku zabawy. Może 
on być jeszcze wyższy, jeśli zamiast impor- 
tować bohatera z podstawki, zdecydujesz 
się na skorzystanie z nowych postaci, któ- 
re zaczynają na 39. poziomie doświadcze- 
nia (niski, biorąc pod uwagę wytrzymałość 
i siłę ataku przeciwników). 


Broken World przynosi nową rasę 
(krasnoluda) i dwie profesje - sq 
to blood assassin oraz fist of stone, każ- 
da będąca połączeniem dwóch klas 
z podstawki (np. fist of 
stone to miks maga na- 
tury i łucznika). Nowe 
profesje mają wiele cie- 
kawych umiejętności 
specjalnych (np. wywo- 
ływanie trzęsienia zie- 
mi) i dobrze się nimi gra. Szkóda, że 
krótko i bez większej przyjemności. 


ścig i trening. О tym ostatnim nie ma co 
mówić, bo jazda po pustym torze fascy- 
nująca nie jest, za to już pozostałe... 


Wbrew pozorom godny uwagi jest 
pojedynczy wyścig, gdyż pozwała 
оп na szybkie zmierzenie się z kum- 
plan niestety tylko przyjednym 
kompie. Nie ma tu żadnej gry w sieci, 
dostęp jest jedynie split-screen (czyli 


Gra prezentuje się jak 
prosta budżetówka bez 
większych ambicji. 


dzielenie ekranu na części), ale i on do- 
starcza sporej rozrywki. Zepchnąć kum- 
pla z toru to ogromna satysfakcja, tym 
bardziej że podczas pojedynku z kom- 
puterem nieraz będziesz przeklinał nie- 


і 1 co się gapisz? I tak cię 
4 zdyskwalifikuję. 


Nie jedz fasolki po 
bretońsku, idąc na 
questa... 


Multiplayer: tok 


Getunck RPG 


rocesor ТЛ GHz, 256 MB RAM, greka 64 МВ. 
dwie nowe. ciekawe profesje * udźwiękowienie 


nieciekawa nowa kompania * wysoki poziom 
trudności * grafia już lekko przestarzoła 


Dodatek tylko dla nej. 
większych zapaleńców 

tych, którzy nigdy nie 
mają dosyć klikania. 


uczciwe zdyskwalifikowanie spowodo- 
wane przez Al. 


Gra prezentuje się jak prosta budżetów- 
ka bez większych ambicji. Ma w sumie 


przyzwoity model jazdy, ale j 


a dłuższą metę grywalno 


wolą nawet najbardziej zaślepionego 
fana żużla. 


prawdziwe nazwiska i tory * zywym przeciw: 
nikomi gra się przyjerenie 


© 
Slaby tytul, za który 

jednak dystrybutor ży- 
czy sobie niebogotel- 


| nej козу. Nie warto, je- 
śli nie jesteś wielkim 


SPRZĘT 


== 
wreszcie latem | 


aprezentować 


Szybciej do pamięci 


Core to także optymalizacja dostępu do 
pamięci RAM w postaci nowej technologii. 
| Jej zadanie polega na usprawnieniu оре- 


ntel Core 2 Duo to dwurdzeniowe jednost- 
ki, które mają - w założeniu - zdobyć ser- 
ca użytkowników oczekujących maksymalnej 


operował na tych sa- 
mych danych, musiały być one 


racji zapisu i odczytu przez kolejkowanie | 
duplikowane w pamięci podręcznej drugiego 


operacji na pamięci RAM. Intel w tym celu 


wydajności. Wszystko dzięki nowej architek- 
turze, która sprawia, że procesory AMD zo- 
stają daleko w tyle 


Ta nowa architektura nazywa się 
Core i zastąpiła starą NetBurst. 
Zmiany rozpoczęto od sposobu wykorzysty- 
wania pamięci podręcznej L2, Do tej pory pro- 
cesory wielordzeniowe posiadały odrębną dla 
kożdego rdzenia pamięć podręczną. Minus 
tego rozwiązania był taki, że gdy każdy rdzeń 


Core Duo 2 w testach | 


3DMark 
2003 


(punkty) 


poziomu i nieustannie sprawdzane pod wzglę- 


+ dem zgodności. Jeśli więc informacje były 


ú 


zmodyfikowane przez jeden rdzeń, a dalsze 
operacje na nich miał wykonywać drugi, nie- 
zbędne okazywało się ich wierne odtworzenie 
w jego odrębnej pomięci podręcznej. 


Taka operacja wymaga czasu, który oscyluje 
w granicach 180 nanosekund dla procesorów 
Pentium D i 110 nonosekund w przypadku 
dwurdzeniowych konstrukcji firmy AMD. 


Сор2 DX7 
1024 x768 


(fps) 


Intel Core Duo X6800 36 300 


Intel Core Duo E6700 35 800 


Intel Core Duo E6600 34 900 


Î na. Dzięki temu wyeliminowano koni 
| weryfikacji danych i dodatkowo umożliwiono 


W czasie jej trwania procesor nic nie robi, 
tylko czeka. W Core 2 Duo pamięć pod- 
ręczna L2 jest dla obu rdzeni wspó! 
ność 


każden 


z rdzeni dostęp do całej pamięci. 
W efekcie jest ona efektywniej wykorzystywa- 
no, co bardzo dobrze wpływa na wydajność. 
Dodatkowo, w celu dalszej poprawy mocy 
przerobowej, zastosowano 256-bitowq ma- 


Athlon FX-62 32 900 


Athlon X2 4800+ 32 100 


Athlon X2 4400+ 31 400 


Athlon X2 4000+ 30 000 


Athlon 3200+ 28 500. 


7300 


140 


5300 


101 


Testy przeprowadzaliśmy na zestawie o następującej konfiguracji: płyta główna Intel D975XBX „Bad Axe", karta graficzna NVIDIA GeForce 
7950 GX2 (550/750 MHz), pamięć RAM 2 x 1024 MB DDR Patriot XBL+ @ 800 MHz (4-4-4-12), zosilacz Thermaltoke Toughpower 550 W, system 


operacyjny Windows XP SP2. 
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CLICK? 


сыг mw.elick.pl 


wyposażył Core w specjalne, oddzielne 
jednostki zajmujące się analizą poszcze- 
gólnych operacji. Potrafią one wybierać 
ważniejsze zadania. Dziękitemu minimo- 
lizuje się przypadki konfliktu, gdy przed 
odczytem danych niezbędnych do konty. 
nuowania operacji występowała operacja 
zapisu. W tym momencie procesor musioł 
czekać, by odczytać dane. 


Obecnie w takiej sytuacji operacja od- 
czytu zostanie przekolejkowana i wyko- 
nana w pierwszej kolejności. Tak wi: 
Intel także tutaj pokonał AMD. Bowiem 
pomimo sprawniejszego dostępu do po- 
mięci RAM w przypadku procesorów 
z rodziny AMD K8, gdzie kontroler pamię- 
cizostał zintegrowany w procesorze i pro- 
cuje z jego pełną prędkością, to właśnie 
Core dzięki jej lepszemu wykorzystaniu 
wychodzi na prowadzenie. 


gistralę dostępu do pamięci podręcznej 12. 
Zrobiono to wzorem procesorów Pentium ЇЇ! 
Coppermine. 


Dotychczasowa polityka Intela skupiała się 
na zwiększeniu wydajności układów przez 
podnoszenie taktowania zegarów. Proce- 
“sory Pentium były pod tym wzglę- 
dem coraz mocniejsze, cle nie prze- 
kładoło. się to na rzeczywistą wydajność | 
- np. w grach były i tak nieco wol- | 
niejsze niż niżej taktowane proce- 
sory AMD. Tym razem Intel postano: 
|| skupić się tokże na drugim istotnym dla wy- 
dajności czynniku, czyli liczbie instrukcji wy- 
konywanych podczas jednego cyklu zegara. 
| Przede wszystkim w Core zastosowano 
| usprawnionę technologię Dynamic Execution. 
Po raz pierwszy została ona użyta przez In- 
tela dość downo, bowiem już w procesorach | 
rodziny Рб - Pentium Pro, Pentium Il oraz 
| Pentium lll. Od tego czasu technologia ta by- 
| ia stopniowo usprawniana i teraz zostoła wiq- 


Rodzina Core 2 


Wraz z premierą nowej technologii na rynku zadebiutowoło pięć procesorów, każdy dostoso- 

wany do wymagań i zasobności kieszeni innych użytkowników. W przypadku procesorów 
| Е6300/Е6400 mamy do czynienia z dwukrotnie mniejszą ilością pamięci L2 i jądrem Allendale. 
Dopiero wyższe modele oparto no jądrze Core i wyposażono w 4 MB pamięci L2. Mimo to 
nawet nojslabsze procesory z rodziny cechują się wspaniałą wydajnością i podatnością na 
| podkręcanie, Wszystkie modele Core 2 Duo sq wykonane w procesie technologicznym 
j 65 nm i współpracują z pamięciami DDR2. Warto pomiętać, ze kożdy z procesorów - za 
wyjątkiem modelu X6800 - ma zablokowany mnożnik. 


| Model | Ego | Magistrala | Eg | Cena 
| E6300 1,86 GHz QPB 1066 MHz 2 MB od 715 zł 
| E6400 2,13 GHz QPB 1066 MHz 2 MB od 867 zł 
aE s OSZENIA ЗАГА 
E6600 2,40 GHz QPB 1066 MHz 4 MB od 1227 zł 
E6700 |267 GHz QPS 1066 MHz | 4MB 0d2086 zł 
X6800 2,93 GHz QPB 1066 MHz od 4150 zł 


ESS 


ona do architektury Core. Dzięki niej proce- 
y Intela potrafią w jednym cyklu obsłużyć 
oretycznie do czterech instrukcji. Aby to osiqg- 
, potrzebna była odpowiednia moc przero- 
wa jednostek wykonawczych. Core 2 Duo 
tol wyposażony w trzy jednostki Enhanced 
U do obliczeń arytmetycznologicznych i trzy 
dnostki SIMD+FPU odpowiedzialne za obli 
enia zmiennoprzecinkowe. 


proktyce dzięki tym wszystkim zmia- 


nom Core 2 Duo w większościtestów | 


również tych badających rzeczywi- 
stą wydajność — zyskuje ogromną 


przewagę nad konkurencją spod znaku | 


MD. Na dodotek, nowe procesory Intela ce- 

uja się świetną podatnością na podkręcanie. 
awet dość słaby model E6300 potrafi z ło- 
osiągnąć zegar ponad 3,2 GHz w ten 
sób zaoferować znakomitą wydajność. 
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со to takiego 


| Kompatybilność Ë 
P Core 2 l vone | 


{ W odpowiedzi na udang ofensywę 
| intela, koncern AMD postanowił 
znacznie obniżyć ceny swoich proce- 
sorów. W efekcie drogie do tej pory Athlo- 
ny X2 stoły się układem tak samo dostępnym 
jak zwykle Athlony 64, na które w tej chwili stać 
niemal każdego. AMD dodatkowo zapowiada 
konkurencję dla Core 2 Duo w postaci nowej 
platformy 4x4 - będzie ona opierać się na dwu- 
procesorowej płycie, w związku z czym na pew- 
no koszt takiego rozwiązania będzie wysoki. 
Nie wspominając o tym, że do tej premiery jest 
jeszcze daleko. Tymczasem jedno jest pewne. 
W tej chwili Intel Core 2 Duo to najszybsze 
procesory na rynku. Warto wykorzy- 
stać któryś z nich w twoim 
nowym, wymarzo- 
nym kompute- 

| rze < 


Procesor. 
od środka. 
Brzydal, za to 

o wielkiej mocy! 


SPRZĘT 


Inspire T6060 


reative potrafi rozpieszczać 
klientów, czego przykładem 
jest doskonały zestaw głośników 
GigaWorks ProGamer 6500. Nieste- 
ty nie każdy może sobie 
pozwolić na wydanie po- 
nad 1000 złotych na sprzęt 
nagłośnieniowy do domu. 


Muzyczna inspiracja 


http://www.creative.com/ 


http //pl.europe.creotive.comn/ 


wysta jokość wykonania * możli 

wy montaż na ścianie * na piloci 

wejście słuchowkowe i AUX * dobre 

jekość dźwięku * dbałość o szc 

góły * bardzo atrakcyjny design. 
ć niska cena. 


ków wysokotono- 
wych ukryto za spe- 
cjalną zasłonką 
Wszystkie pozosta” 
łe membrany chro- 
nione sq czarnymi, 
drapieżnie wyglq- 

jącymi siatkami 

netalu - dziwne 
jednak, że nie moż- 
na ich zdjąć. 


(теин үүн = 
а он тти ве 
JJ 
— YY 
дю" Д олю 


Dane techniczne 

* moc wyjsciowo: 72 W RMS [1 x boss 22 W, 
1 x ente. 18 W, 4 z sotelity 8 W) 

system dźwięku: 5.1 

pilot przewodowy 

dlugość przewodów (satelity): 2 m front. 
аты 

+ gwarencja: 24 miesiące 

+ zakres częstotówości: 40 Hz - 20 kHz 

+ rozmiary: subwoofer - 182 x 253 x 286 mm, 


Przewody mają 
średnią długość: 
do przednich „skrzy. 
nek” - 2 m, a do tyl- 


Inspire T6060 wycho- 

dzi naprzeciw oczekiwo- 

niom mniej zamożnych użyt- 

kowników. Za porządny zestaw zapłaci- 
my około 250 złotych. Co dostoniemy za 
tę kwotę? 


Przede wszystkim wysoką jakość wykonania 
i dobre parametry muzyczne. Creative jest 
klasą samą w sobie i to po prostu widać. 


SW-F2.1 500 


„Tanio” nie znaczy „źle” 


P: bardzo dobrych doświadczeniach 
z głośnikami Geniusa SW-HF5.1 5000 
z ciekawością otwierałem pudelko zawierają: 
ce najtańszy zestaw tajwańskiego producenta: 
subwoofer plus dwa satelity. 


Na pierwszy rzut oko głośniki robią dobre 
wrażenie. Tworzywo jest wysokiej jakości, wy. 
kończenie urządzeń bez zarzutu. Obudowa 
subwoofera została wykonana 
z drewna pokrytego szorstkim two- 
rzywem. Głośnik został umieszczony z bo- 
ku i przykryty srebrną moskownicą (niestety 
nie można jej zdjąć, podobnie w satelitach). 
Jakość basów popra- 

wia nieco tunel po 

wietrzny na froncie 

subwoofera. 


Nieco zaskakującym 
rozwiązaniem jest po- 
łączenie wszystkich 
trzech głośników bez 
możliwości ich rozdzie- 
lenia (przewody są pod- 
łączone wewnątrz obu- 
dowy). Utrudnia to wy: 
mianę czy przedłużenie 
kobli. Długość przewo- 
du łączącego satelity to 
160 cm - czyli wcale nie 
za dużo. 


78 спск? aan 


centreley 
33433220 am 


Ładne. 


Szkoda, że nierówni 


Satelity sq tak skon- 

struowane, że możemy 

nie zakładać podstawek, ale za 
to dzięki specjalnemu uchwytowi 
powiesić je na ścianę. Kopułki głośnicz- 


Sterowanie sprzętem odby- > 


wa się za pomocą jednego 
pokrętła umieszczonego na 
satelicie. Użytkownik 
może jedynie urucho- 
mić zestaw i wybrać 
poziom głośności, 


CT 
5100 


jakość dźwięku 


) | sopranówi nist 
nie „na stałe” wszystkich głośników 


1782894 123 mm, pozostele 
۴ nych - 4 m. Jeśli 


chciałbym sensow- 
nie umieścić głośni- 
ki w swoim pokoju, 
na pewno kabla by 
nie starczyło. Z kolei przewód do pilota jest 
zdecydowanie zbyt masywny w stosunku 
do samego kontrolera. Dobrym pomy- 
słem jest umieszczenie na pilocie 
wejścia słuchawkowego oraz 
gniazdka AUX. 


mocne, tenie 


Jakość dźwięku zarówno w grach, jak i pod- 
czos odtwarzania filmów czy muzyki jest bar- 
dzo dobra. Gorzej jest, jeśli zoczynamy pilo- 
wać skalę głośności. Bos zagłusza wysokie 
i średnie tony, które z kolei są przesterowane. 
Trzeba jednak pamiętoć, że to' nie zestaw 
koncertowy, a w większości domowych zo- 
stosowań sprawdza się świetnie. < 


drewniana obudowe subwoofera 


do którego możesz podłą- 
czyć zewnętrzne Źródło 
dźwięku. 


Poprowno 


smośiiwiającego zo 
stek + brok korektora 
h tonów * połącze 


Mimo wyjątkowo skromnego 
zestowu funkcji dodatko- 
wych, SW-F 2.1 to zestow 


zdjęcio moskownie 


nie ma opcji zmiany 
basów czy wysokich 
tonów. No panelu przed 
nim satelity znajduje sie 
jeszcze wejście słuchawko- 
we. No plus zaliczam wej- 
ście line-in z boku obudowy, 


Dane techniczne 

* moc wyjściowa 12 W RMS (6+ 2x3 W) 

* długość przewodów (отеу). 160 em 

+ gwarancja: 24 miesiące 

+ zasilania: wbudowany traasiormetor AC 

+ zakres częstotliwości: 40 Hz - 20 kHz 

+ rozmiary: subwoofer - 140 180 210 mm, 
satelity - 85 x 175173 mm 


Dobre wykonanie i bardzo 
dobra cena. Jakość 
dźwięku bez rewelacji, 


ale za te pieniądze 
warto. 


nakierowany dokładnie na 
użytkownika, który chce zo: 
płacić mało, ale za sprzęt, 
który będzie stosunkowo do. 
brej jakości. Tok właśnie jest 
w tym przypadku. < 


Cena w sieci za serwisem http: 


Zune vs. iPod 


Microsoft pozazdrościł Apple jego iPoda i przygo- 
tował swój odtwarzacz. Dzięki technologii bez- 
przewodowej WiFi ma być on, zdaniem Micro- 
softu, bardziej popularny od iPodów (mają tylko 
USB). Microsoft Zune to 30 GB pojemności, ekran 
ко 158 g wagi. Cena w Polsce oscylo- 
wać będzie prawdopodobnie w okolicach 900 zł. 


lo: Microsoft 


37, radi 


Rób zdjęcie 

i oglądaj 

film 

Pantech 

1М-0140 to naj. 

nowszy telefon kı 

mórkowy w ofercie Pan- 

tech. Aparat wyróżnia się mt 

wością odbioru cyfrowej telewizji 

w standardzie DMB-S oraz automatycznie nachy- 

lanym wyświetlaczem LCD. Sprzęt wyposażono. 

w 3-megapikselowy aparat cyfrowy, odtwarzacz 
ików МРЗ oraz 4-kanałowe głośniki stereofo- 

niczne. Na razie jeszcze nie prasuje koszul. 

рир 


Ku pamięci 


Nagrywasz filmy lub programy z TV? V-Mate fir- 
my SanDisk zapisuje materiał z telewizora bez- 
pośrednio na kartach pamięci (bez pośrednictwa 
komputera) - nośnik chowasz do kieszeni i cały 
odcinek „Różowej landrynki" jest twój. Maksymal- 
na rozdzielczość to 640 x 480, cena urządzenia 
to ok. 40021. 


Źródło SonDisk 


Przesunięcie PS3 


Firma Sony podała nową datę 

premiery konsoli PlayStation 3 

w regionach, w których obowią- 

zuje stondard PAL (Europa, Ro- 

ja, Bliski Wschód, Afryka 

i Australia). РЗ zadebiutuje 

na tych terenach dopiero 

w marcu 2007 roku. No i nie pogramy przed 
gwiazdką, grr. 


Czułe aparaty 


BenQ C740 oraz C540 to nowe aparaty 
cyfrowe na rynku polskim. Urządzenia 
wyposażone sq m.in. 

w matryce CCD о roz- 

dzielczości 7 i 5 Mı 

3-krotny zoom, wyświet- 

laczo przekątnej 2,5 cola. 

Posiadają takie funkcje 

jak tryb przeciwwstrzą- 

sowy. Dzięki wysokiej czu- 

łości (do 1000 ISO) możliwe jest 

robienie zdjęć w ciemnych pomieszczeniach. 
Cena: 639 zł i 500 zł. 


ródła: Sony 


Żródło: BenQ. 


GP-3080 Starlight 


Poczuj wibracje 


pollo ma w swojej ofercie całkiem spo- 
ro padów, od prostych konstrukcyjnie 

„bumerongów” w rodzaju GP-2019 aż po 

komunikujące się bezprzewodowo GP-5222. 

Starlight bliżej do tych najprostszych 

i--coza tym idzie - tańszych 

konstrukcji. 


Co ciekawe, w tym wypadku oszczędność 
gotówki nie oznacza słabszego wykonania, 
gorszych materialów i przeciętnej jakości 
Padjest solidny, przyjemnie trzyma 
się go w dłoni. Pokryty 

antypoślizgową 

gumą i wypo- 

sażony 


= 


(3 


http://apollomultimedia.eu/ 


Dystryb. 


w Polsce: http://apollomuitimedia.cu/ 


sztypośizgowa powierzenie» zado 
 dugoś kobi = 


кон 
wibracji * dobra cera 
do zeprogromowonie 


mały zakres ruchu grzybków cnalogo- 
ieczność instalowania ste- 


wych» 


Dane techniczne 


ЕГ 
cylrowy D-pad 
+ długość tabia: 175 em 


+10 progremowalnych przycisków 
* wibracje: Dual Vibration Feedback 


| podlaczenie: USB 
` funkcje osto, turbo, 


Mocna rzecz dla zwo- 
lennikéw ostrej gry. 
Nie rozlecj się i po ty- 
godniu walki! 


Job, czyli 
ostatnia sza- 
ra komórka 


Chemik, Adi i Pele to w oczach 
innych niedorojdy, fojtlopy, 
osobnicy niedostosowani 


w 10 mocnych, programowa! 
nych przycisków, sprawia no- 


zycie | prawdę dobre wrażenie. 


guzików 

| rzeczywiście, podczas gry 
odczucia były pozytywne, Jak 
dlo mnie, za długie są jednak 
ramiona pada, co utrudniało 
mi obsługę przycisków „na 
dziobie” kontrolera. Trochę 
niezręcznie umieszczo- 
no też buttony auto, 
cleaniturbo, które znaj- 
dują się tuż przy obu 
grzybkach. Przy okazji trze- 
ba wspomnieć, że do obsługi 


John Tucker 
musi odejść 
NE 

komedia w stylu „Ameri-- 


can Pie”. Tytułowy John 
— Tucker to podrywacz 


satelity 


poda (efektów wibracji) konieczne sq sterow- 
niki, które znajdziesz na płycie. Zainstalowa- 
nie ich to dosłownie kilka chwil, więc nie 
można powiedzieć, że to jakaś szczególno 
niedogodność. 


Улгас! co prawda nie poczułem w sztucz- 

nej szczęce, ale па pewno dla większości 

maniaków wstrząsów będą wystarczające. 

Można też stosunkowo swobodnie szarpać 

kablem, bowiem ma całe 175 cm długości 
- nie jest źle. 


Powiem tak: gdybym miał w kie- 
szeni parę złotych mniej, 

a chcialbym rzetelnego 
pada, który nie rozleci 

się po godzinie gra- 

nia, GP-3080 Star- 

light byłby mo- 

im fawory- 

tem. © 


Pad Apollo został wyposażony 
w cztery spusty - tak jak DualShock 
z PlayStation 2. 
ГЕ Е 


Sezon 
na Misia 


Boog to miś grizzly, ale nie zwy- 
czojny niedźwiedź, tylko gwicz- 
da lokalnego programu przy 

rodniczego. W zwiqzku ze swo- 
ją wysoka pozycją mo prywatny 


i bez szans по poprawę. 
W rzeczywistości to zgrani kumple pełni pomy- 
słów, ole bez szczęścia w pracy i borykający się 
ze swoimi problemami. Ot, choćby z babcią Che- 
mika podkradająca mu regularnie hoszysz albo 
chorym psychicznie psem sąsiada, który uwziął 
się na chłopaków. 


Kiedy kłopoty zwalają się na głowę, ukojenie może 
przynieść ТУ i najnowszy teleturniej Krzysztofa 
Ibiszo „Sqsiedzi”, którego główną nagrodą jest 
pięciominutowana sesja dewostocyjna w domu 
sąsiodów! To jest to! 


Jeśli lubisz zwariowane komedie i chcesz 
dać szansę polskiej produkcji, „Job” 
może okazać się dobrym wyborem. Jako 
bonus - uroda Agnieszki Włodarczyk (w filmie 
w roli Karoliny) 


Premiera kinowo: 03.11.2006 
Gatunek: komedia 


ikłamczuch, który trafił 
na godne siebie przeciwniczki... 


Kiedy trzy dziewczyny z rywalizujących ze sobą 
[iceclnych paczek odkrywają, że chodzą z tym sa 
mym facetem, postanawiają się na nim zemścić 
Jahn Trucker ma jednak dużo szczęścia i nie wpa 
da w zastawione na niego pułapki do czasu, aż 
poznaje Kate, śliczną dziewczynę nosłoną przez 
dyszące żądzą zemsty Carrie, Heather i Beth. 


Przy okazji warto wspomnieć, że w Johna Tuckera 
wcielił się Jesse Metcalfe, oktor młodej generacji 
znany mn. z гой z „Gotowych na wszystko”, Jak 
poradzi sobie w roli niewdzięcznika i loweloso i co 
z tego wyniknie? 


Wybierz się do kina i przekonaj som! 


Premiera kinowa: 03.10.2006 
Gatunek: komedia 
Produkcja: USA 


gora, wiedzie luksusowy żywot i nigdy nie brakuje 
mu świeżego miodku. 


szystko było wspaniale do czasu, kiedy 
= сме poznał Elliota — wychudzo- 
nego jelonka, który szybko jednak okazał 
się niezłym rozrabiaką i mąciwodą. Elliot 
zabiera Boogc di 
ode rozpoczyna sie sezon па niedźwiedzie 
Myśliwi nie wiedzą jednak, że w tym roku polowanie 
będzie miało zgoła inny wynik niż zawsze... 


Sezon na Misie” to pierwszy film wytwórni Colum- 
ба Pictures zrealizowany w technice CGI (Compu: 
ter Generated Images), czyli powstały w całości 
w trzewioch komputerów. Joki będzie efekt Койсо" 
wy? Odpowiedź znajdziecie w kinach. 


Premiera 


Gatunek: animacja/przygodowy 
Produkcja: USA 


Mniej kabelków 


Koniec z pękami kabli wycho- 
dzących z zasilacza. 
Turbine Power 

о mocy550W po- 

siada wejścia na 

poszczególne 

przewody za- ¿ý 

silające, dzię- 

ki czemu pod- 

łączasz tylko te, które 

sq potrzebne. Wentylator 

na zasilaczu ma średnicę 120 mm 
i niebieskie podświetlenie. Cena to ok. 300 zł. 


Nietypowe głośniki 


Altec Lansing zaproponował zestaw głośników 
FX 4021 o nietypowej konstrukcji w technologii 
izobarycznej. W obudowie subwoofera zamknię- 
te są dwa głośniki, ustawione tak, aby utrzymy- 
wać stałe ciśnienie między nimi, co zapewnia 
maksymalnej jakości dźwięk. Cena 46-watowego 
(КМ5) zestawu to ok. 400 zł. 


дә Altec 


Płaski player 


Teclast TL-T29 

Vto odtwarzacz 

formatów MP3, 

WMA, FLAC, OGG. 

Urządzenie ma nietypo- 

we wymiary: 71x40x7 тт 

i spory, 2-calowy wyświetlacz 

(220 x 176 pikseli). TL-T29 ma aż 

4 GB pojemności. Na razie ріауегек 

dostępny jest na rynku chińskim, cena ok. 370 zł. 


леда 


<->. 


— 
—— 


Poczuj, jak rozgrzewa się 


DVD w najnowszym 
odtwarzaczu Emperor IV! 


Jeśli chcesz wygrać sprzęt, 


wybierz właściwą odpowiedź i pisz esa! 


A. DVD 
B. Płyty winylowe 


Odpowiedź wpisz według schemotu: CLMO.X, 
gdzie X to prawidłowa odpowiedź na pytanie konkur: 
sowe [А lub B), wyślij SMS-em pod numer 7164! 


Koszt wysłania SMS-a to 1,22 zł brutto (1 zł netto) 
No zgłoszenia czekomy do 7 listopada 2006 r. 


Fundatorem nagrody 


jest Manta Multimedia. % 


SPRZĘT 


N° Kodak EasyShare P712 jest no 
stepcq dobrze przyjetego modelu 
P850. Przeznaczony dla amatorów, którzy 
rozglądoją się za czymś poważniejszym, 
posiada szereg cech czyniących z niego 


urządzenie nieco bardzi 
niż większość kompaktów 


Tryb manualny pozwala so- 
modzielnie zdefiniować 
większość parametrów 
standardowo mamy rów. 
nież ustawienia producen- 
ta, w tym klasyczne ujęcie 
portretowe, do zdjęć dzien- 
nych, wieczornych itd. W wy- 
padku P712 jest ich jednak 
sporo, bo aż 18 (w tym nie- 
typowe, np. sztuczne ognie 
czy światło świecy). Tryb 
makro niestety nieza- 
chwyca, przewidzia- 
ny jest dla odległości 
10-30 cm. 


Aparat charakteryzuje się 
szybkim autofokusem, dzię- 
ki czemu pomiar zabiera 
o wiele mniej czasu. 
12-krotny zoom posiada sy. 
stem stabilizacji obrazu, 
który w P712 działa rów. 
nież w czasie nagrywania 
filmów (czego wyraźnie 
brakowoło np. w modelu 
EasyShare 157550) 


Metalowy twardziel 


ty pamięci w zestawie 


* ztoguckowo szybkie wyładonywa. 


wie ok 


Dane techniczne 

* prantwornii 7,1 Mpix 

+ maks. rozdzielczość: 3072 x 23 

* formaty zapisu obrazu: JPEG/RAW TIFF 
MPEG 

+ ekran: LCD 25° TFT (6,4 ст) 
00m optyczny: 121 (cyfrowy 5 
migawka:163 - 1/1000 s 

` nagrywanie беби: 640 480, 30 fps 

` czułość: 54 80, 100, 125, 160, 200, 250, 
320, 400, 800 

+ karta pamięci: brok, wbudowane 32 MB 

+ zasilane: akumulator litowo jonowy, zas 
locz sieciowy 

+ gniazdo: USB 2.0, wyjścia wideo 
(video out), SD MMC 

+ obsługiwane pamięć: SD, MMC 

` wymiary: 10.8 18,42 x 7,2 em 

+ woga: 403 g 

Pracowicie rozwijana se 

ria EasyShare ma 

kolejnego przedstawicie- 

la, który nie ma się 


czego wstydzić. 


Sporej 
wielkości 

wyświetlacz LCD 

fnożna wykorzystać nie tylko 
do podglądu kadrowanej sce- 
ny, ale również do pokazu sli- 
de show (w zestawie jest spe- 
cjalna podkładka do ustawie- 
nia aparatu). Do wyboru mo- 
my prezentację zdjęć co 
3 do 6 sekund. Dla zawodów. 
ców jest m.in. możliwość 


cyniedoświetlone i przeświet- 
lone obszary). 


p= odtworzoczy iAudio rozpoczęła się 
od udanego МЗ. Od tego czasu pojawi- 
ły się już kolejne, coraz lepsze konstrukcje 
(X5, M5). Teraz doczekaliśmy się premiery 
zaawansowanego modelu oznaczonego nu- 

merem sześć. 


Bardzo 

zgrabny kształt i świet- 

ne wykonanie to cechy wszystkich mode- 
li Cowon iAudio. Szóstkę wyposażono w wy- 
świetlacz OLED obsługujący 260 tysięcy ko- 
lorówi dysk twardy o pojemności 4 GB (0,85- 


80 сиск/ „и 


calowy]. Pozwala to zamieścić 
w urządzeniu pokaźną fonote- 
kę, kilka filmów lub niemal nie- 
ograniczoną liczbę plików 
tekstowych. Urządzenie posia- 
da m.in. funkcję USB-Host, za 
pomocą której zgrasz zdjęcia 


porze (zegar) * $ 
dobry dyktafon * dodatkowo 
sprogromowanie 


we możliwości obejmują uniwersal- 
ne i rozszerzone tryby zdjęć, foto- 
grafie seryjne, łączenie trzech ujęć 
w jedno panoramiczne czy opcję 
doświetlenia-zacienienia. Zdjęcia 
do komputera (poprzez USB) przesyła się za 
pomocą przycisku Share - ichoć działa to do- 
brze, niestety nie widać aparatu jako kolej. 
nego napędu. 


Tradycyjnie sprzęt Kodaka gwarantuje wyso- 
kie wykonanie i niezawodność, Tak jest rów- 
nież w wypadku modelu P712, chociaż jego 
cena na pewno nie spodoba się wielu poten- 
cjalnym kupcom © 


nagrywającego z radia 
(wbudowanej lub źródła 
zewnętrznego (poprzez 
wejście liniowej. 


Menu szóstki jest czyteł- 
ne, mimo sporej liczby 
opcji i funkcji dodatko- 
wych. Jakość dźwięku jest 
bardzo dobra, a interesu- 
jące dodatki to m.in. 3D 
czy МРЗ Enhonce (dodat: 


Rysowanie na ekranie 


Firma Sony posze- 

rzyła serię T apa- 

ratów cyfrowych 

o nowy model Cy- 

ber-shot DSC-T50, 

który wyróżnia się 

dotykowym wy- 

świetlaczem cie- 

kłokrystalicznym. 

W komplecie znajduje się też rysik, za pomocą 
którego można nawigować po 3-calowym ekranie 
oraz edytować i podpisywać zdjęcia. Na razie 
aparat dostępny jest tylko w Japoni 


Mikropad 


USB Micro-Padtokie- 
szonkowy kontroler 
do gier firmy Buffalo, 
który może zaintereso- 
wać przede wszystkim 
użytkowników lapto- 
pów lub Pocket PC. 
Podłączany przez port 
USB gadżet pozwala 
wygodnie sterować gra- 
mi, szczególnie w pozbawionych klawiatury PDA. 
Ceny nie podana. 


<< 
NSZĘ 


dlo: Gizmodo 


Inteligentny 


teligentny telefon”, który 

pracuje w trzech zakresach 

GSM i wykorzystuje system 

operacyjny Windows Mobile 

w wersji 5.0. Urządzenie 

wspiera się na procesorze 

OMAP 1710 firmy Texas In- 

struments, taktowanym ze- 

В дагдт 220 MHz, Poza tym 

posiada 128 MB pamięci ROM, 64 MB RAM oraz 
gniazdo kart microSD. 


Zródło: Samsung 


Komputer w kieszonce 


Hewlett-Pa 
skard дода! 
do swojej serii 
iPAQ nowy mo- 
del komputer- 
ka kieszonko- 


Media Compa- 
nion. Urządzenie posia- 

da 2,8-calowy wyświet- 

lacz, moduł komunikacji Blue- 

tooth oraz Wi-Fi, oprogramowanie dla VolP, 
a także preinstalowany pakiet Microsoft Office. 
Nie podano info o procesorze i pamięci. Cena 
urządzenia to ok. 1000 zł. 


TIMEDIA PLAYER 


OLED, 260 000 kolorów, 
la o rozdzielczości 160 x 128 
+ wbudowana pamięć microHDD (4 68] 


ny litowo-jonowy ekumulator 
30 Surround 
pasmo przenoszenia: 20 Hz - 20 kHz 
+ wymiary: 35,6 x 76,1 x 19 тыз 
* wege: 209 
` gwarorcja: 24 miesiące 


Kolejne modele Cowon 
iAudio są coraz dokladniej- 
sze, pojemniejsze, z masą 
przydatnych opcji. Szóstka 
pod każdym względem jest 
niemal bez wad, 


kowa głębia dźwięku). 
Warto zaznaczyć, że 
z urządzeniem dostajesz 
pokiet przydatnych pro- 
gramów: menedżer pli 
ków, konwerter (pliki wi. 
deo na formaty obslugi- 
wane przez iAudio 6). 
lest też programik, za 
pomocą którego zrobisz 
swoje własne logo. 


Zródło: HP 


Dwa w jednym 


bezpośrednio z apo- 
ratu cyfrowego. Możesz także 
używać iAudio 6 jak dyktafonu, urządzenia 


iAudio 6 jest niemal bez 

wad. irytujące są tylko 
drobiazgi: długie urucho- 

mianie urządzenia i samych pli- 

ków (również МРЗ). Zniechęca- 

jące są także wysoka moim zda- 

niem cena urządzenia i stosunkowo 

długi czos ładowania akumulatora. © 


Pioneer ogłosił plany wprowadzenia napędu hy- 
brydowego, który będzie obsługiwać zarówno 
standard Blu-ray, jaki HD DVD. Rozwiązanie ma 
pojawić się w 2007 r. Nad podobną technologią 
pracują już Samsung i Ricoh. Może tym sposo- 
bem zostanie rozwiązany spór pomiędzy zwolen- 
nikami nowych formatów zapisu optycznego. 
Żródło press 


SKĄPIECHALETMNZCH 


SPRZĘT 


Jakość i wygoda 


N: sluchowki Creo- 
tive SL-3100 wspiera: 
ją się na technologii Blueto- 
oth (wersja 1.2), dzięki cze 
mu nie musisz plątać się 
w kobloch. Zasięg urzą- 
dzenia wynosi prawie 
10 metrów, ole trzeba 
zaznaczyć, że na drodze syg- 
nołu nie powinno być prze- 
szkód w rodzaju ścian czy 
urządzeń wytwarzających 
pole elektromagnetyczne. 
Właściwie wystarczyło, że- 
bym umieścił nadaj 

sko działającego mo: 

aby dźwięk wyraźnie się po- 
gorszył. Bardzo wygodne 
okczało się natomiast polg- 
czenie nadojnika z przenoś- 
nym odtwarzaczem MP3 
(przez wejście słuchawko- 
ме). Po sparowaniu urzą: 
dzeń 51-3100 działały bez 
zarzutu 


Zasilanie słu 
chowekzope- 

wnio akumu- 

lator litowo- 

jonowy, który 

działa bez lo- 

dowania oko- 

ło 8 godzin. 

Tak jak więk- 

szość produk- 

tów Creative, 
konstrukcja 
51-3100 jest 
bardzo dobra. 

Tok samo jest z pre- 

суга wykonania i ja- 
kością materiałów. Jak 
dlo mnie, bardzo istotny 
jest ucisk słuchawek na 
mołżowiny, który w wypadku 


każdy może 

Zbiór dziewięciu opowiadań, 

których głównym bohaterem 

jest Jakub Wędrowycz, postać 

nieco kontrowersyjna - albo 

i swojska, jeśli przyjmiemy, 
że swojskie jest picie na śniadanie 92-procento 
wego samogonu ze śliwek. 


Niesamowite losy i przygody Wędrowycza - wiej- 
skiego egzorcysty i niepoprawnego bimbrownika 
` oprócz solidnego ładunku wisielczego 
humoru, groteski i kąśliwej ironii, zawie- 
таја jeszcze celne spostrzeżenia dotyczą” 
се otaczającej nos rzeczywistości. Być może dlo- 
tego Pilipiuka czyta się tok dobrze. 
Tym razem dowiesz się, kim sq Zieloni Mściciele, 
jak brzmi prowdziwe imię Baby Jagi i poznasz 
konsekwencje picio żubrówki, gdy mo się we krwi 
12 promili alkoholu. Przy tej lekturze uśmiech nie 
schodzi z twarzy. Polecam! 


: oprawa miękka/twarda 
Cena wydawcy: jeszcze nieznana 


+ posmo przenoszenia: 10 Hz - 20 kie 
+ częstotliwość próbkowania: 48 kHz 

+ długość kabla audio (dodotkowego): 15 m 
+ średnico membrany: 40 mem 

+ czas procy; Bh 

= obudowa: zamknięte 


Świetna jakość 1 wysoka 
cena. Jedno zazwyczaj 
idzie w parze z drugi 


1 3 

| wysoka jakość wykonania > świetny 

| dźwięk + rewelacyjne basy * stero: 
dla niektórych mos 

| ve (potencjometr goścości, kolejny, 

poprzadni u 

wy poduszek * szerokie 

przenoszenia * wyjątkowo wygoda 

* inteligentno" łodoworke 


przeciętna wentylacje * wysoko 
etki kabelek sk 
(dodatkowy) 


to samo pasmo ISM. 


51-3100 jest w sam raz. 
Warto zaznaczyć, że pro- 
ducent dostarczył 
obok „inteligentnej” 
ładowarki (wyłącza się po nalodowaniu 
okumulatoro) również dodatkowe po- 
duszki, do wyboru mamy więc eleganckie 
skórzane lub bardziej przewiewne - z mo- 
teriolu 


Wysoką jakość dźwięku i świetne 
odwzorowanie basów gwaron 
tują m.in. przetworniki neo- 
dymowe o średnicy 40 mm, 
umożliwiające odtwarza- 
nie dźwięku o częstotli- 
wości 48 kHz. Warto 
też zaznaczyć, 
że słuchawki dzia- 

loja również w try- 
bie przewodowym, 
ale dziwne, że kabel mo 
jedynie 1,5 metra dłu- 
gości. 


Upadek Im- 
perium Stra- 
chu: Wojna 


Walter Jon Willioms to jeden 
z najciekawszych omerykań- 
skich pisarzy scifi. 


„Wojne” to kontynuacjo bestsellerowych „Pranis” 
Í „Rozpodu”, epickiej historii galaktycznych wojen. 

Williamsa zaskokuje nie tylko roz- 
mach, który umożliwia mu pisonie o ekonomii 
i polityce calych planet, a nawet galaktyk, ole 
również umiejętność sprawnego skupienia się na 
losach poszczególnych bohaterów w toki sposób, 
że nie gubią się one w mnogości wqtków. 


„Wojna” jest pełnokrwistą kosmiczną 
epopeja: szybka akcja, zawikłane intrygi, 
brawura, zagadki i ich rozwiązania na 
tle tytanicznych zmagań wojennych. 
To wiośnie opisy potyczek i bitew robią największe 
wrożenie w pisarstwie Williams. 


Tytul: „Upadek Imperium Strachu: Wojna” 
Autor: Walter Jon Williams 

Wydawca: Mag 

Rok wydania: 2006 

Edycja: oprawa miękka 

Cena wydawcy: 35 zł 


Wireless Headphone 


Dzięki technologii AFH (Adaptive Frequency Hoping) eliminowane 
są interferencje z innymi urządzeniami, które 


Cena modelu Creative SL-3100 
niestety odstrasza - obowiam się, 
że mimo sporej funkcjonalności sprzętu 
będzie on dlo większości potencjalnych 
kupców po prostu za drogi. c 


Tigana 

„Figone" już osiągnęło status 
bestsellera w USA, a teroz 
pora, żeby poznali ja również 
polscy czytelnicy. W powieści 


е д tyran Brandin z Ygrath 
zsyła karę na 


ыы tytułowej Tigany za 


śmierć swojego syna, pozbawiając ich po- 
mięci о swoim pochodzeniu oraz tażsa- 
mości narodowej i w ten sposób wymozując 
całą kulturę narodu. 


"GUY 
\СКУКТЕ], 
| KAY; 


Дїдапо” neleży do cyklu powi 
nych, osadzonych w realiach dawni у 
może niektórzy czytelnicy pamiętają poprzednią 
powieść Kaya, „Lwy Al-Rassanu", której akcje roz- 
grywoła się w Xkwiecznej Kastylii, u schyłku impe- 
rium muzułmańskiego. „Tigana” to z kolei powrót 
do renesansu, waśni pomiędzy skłóconymi księ- 
stwami włoskimi. Powieść wymaga od czytelnika 
ciągiego skupienie, ale oferuje fascynującą podróż 
w czasie. Warto się w niq udać. 


Rok wydania: 
oprawa miękka 


Ricoh zaproponował 
l\ aparat cyfrowy Ca- 
| plio 5005Е, który 

wyróżnia się wodo- 
odporną konstruk- 
сја oraz obsługą 
bezprzewodowych 
technologii Wi-Fi 
luetooth. Aparat ma matrycę 

o rozdzielczości 8,1 Mpix, 3-krotny zoom optycz- 

ny, 2,5-calowy wyświetlacz i współpracuje z kar- 

tami SD. Cena to niestety aż 3 tys. zlotych. 


Albatron zapowiedział nową 
kartę graficzną dla magi 
strali PCI-Express, skonstru- 
owaną na bazie nowego 
układu NVIDIA GeForce 
7950 GT. Karta ma prędkość 
550 MHz, zawiera 24 jed- 
nostki PixelShader i obslu- 
guje technologię HDCP. Wypo- 
sażona jest także w 512 MB 
pamięci GDDR3, pracującej 
z prędkością 700 MHz DDR. 


W zestawie otrzymujesz także pełną wersję gry 
ToCA Race Driver 3. 


э Aero" 


Kamerka dla Renaty 


Philips ma coś dla szpiegów (i posłów Samoobro- 
ny)! Kamerkę, która ma kształt główki od śrubki. 
Na rynku jest wiele podobnych urządzeń, ole 
żadne z nich nie jest tak dobrze zamaskowane. 
Zestaw wystarczy na przykład podłączyć do te- 
lewizora lub nogry- 
ў. warkiimożnapod- 
% glqdaé lub zapisać 
/ wszystko, co dzieje 
się w pomieszczeniu. 
Cena od 300 do 900 
złotych (w zależności 
od modelu). 


Jeśli grasz jak 
szatan, mocny 
joypad Apollo 
GP-30800 jest 
właśnie dla ciebie! 


Wybierz właściwą odpowiedź 
i wyślij SMS, a nagroda może być twoj, 


A. Nie ma wcale, ani jednego! 
B. Ma cztery fajne grzybki 

С. Dwa. Po prostu dwa. 
Odpowiedź wpisz według schematu: CL.DW.X 


gdzie X to prawidłowa odpowiedź na pytanie konkur 
sowe (A, B lub C), i wyślij SMS-em pod numer 7164: 


Koszt wysłania SMS-a to 1,22 zł brutto (1 zł netto). 
No zgłoszenia czekamy do 7 listopada 2006 r. 


ep 


APOLLO 


Fundatorem nagrody 
jest Apollo Multimedia. 


р: с ко 
opać butem w parku - te i inne 
atrakcje nie zachęcają do siedzenia 
przed komputerem, ale obiecuję wam 
że to niedługo się zmieni (ach, te jesien 
ne deszcze, błocko i szaruga). W tym 
numerze jeszcze ostatnie echa waszych 
wakacyjnych wojaży - wielkie dzięki za 
spory odzew i kupę fotek. Jak kupię 
gdzieś ładne ramki, to powieszę wasze 
zdjęcia w redakcji, heh. A teraz nowa 
porcja listów - ludzie nigdy nie przesta 
ną mnie zadziwiać, naprawdę... 

Herr Odyn 


W tym miesiącu nagroda pofrunie 
do Grabola. Gratulujemy! 


Och, Karol 


Anie możecie dać do najnowszego Clicka 
zamiast jakichś naklejek, planów lekcji 
dać drugą płytę z gierkami? Oczywiście 
bez większych kosztów na nowy numer, 
co? Plis! A może też czystą płytkęw pre- 
zencie! Żeby sobie włożyć na coś mu- 
zyczkę albo przegrać na coś gierkę w do- 
mowym zaciszu... 

karol 


Postępu technologicznego nie da się 
powstrzymać i możesz być pewien, że 
w końcu będziemy wydawać Clicka tyl- 
ko z DVD, a wersja z CD odejdzie na 
zasłużoną emeryturę. Zwróć uwagę, 
że jedno DVD to jakby kilka CD, więc 
możesz mieć parę dodatkowych płyt na- 
wet dziś. Co do czystych krążków, to mam 
mieszane uczucia. Ceny płytek są tak 
niskie, że to żadna rewelacja dla was. 
No, chyba że na krążku byłoby nadruko- 
wane foto buziuchny Naczelnego, to zmie- 
nia sprawę! [Naprawdę chcesz samo- 
dzielnie naklejać te zdjęcia na 100 tysię- 
cy płyt? ~ Naczelny, czyli Foch77| 


nwh.click 


Plan dla podstawówki 


Kupuję pismo i widzę niespodziankę 
— plan lekcji. Myślę sobie „o nareszcie 
jakiś praktyczny bonusik”. Po rozpako- 
waniu folii i obejrzeniu planu zdener- 
wowałem się. Co to? Plan dla podsta- 
wówki? Maksimum 7 lekcji? Rozumiem, 
że Redakcjaw szkole była dawno temu. 
Proszę uprzejmie o dodanie w nastę) 
nym numerze porządnego planu z miej- 
scem na 8 lekcji! 


Exx 


Masz od nas zwolnienie z ósmej lekcji. 
Człowieku, kiedy ty masz czas na gra- 
nie?! A serio, na lekcję numer osiem 


Ў Szym93, plantacja 
bananów w Turcji. 


Szym93 to ten po 


rzeczywiście brakuje specjalnego okien- 
ka, ale poniżej spokojnie zmieści się 
jeden wuef albo plastyka, prawda? 
Przyłapałeś nas, do szkoły nie chodzimy, 
bo gramy, lol. 


000 
Pogrzeb teściowej 


Jestem graczem od 1987 rokuz małymi 
przerwami (zaczyna się jak spowiedź 
nałogowca na spotkaniu terapeutycz- 
nym, nie?). Clicka czytam w miarę re- 
gularnie od 2001 roku, najwyższy więc 
czas, żeby poruszyć dwie sprawy: 1. Czy 
przewidujecie wydanie przy okazji ja- 
kiejś Waszej rocznicy (np. szczęśliwego 
rozwodu Rednacza tudzież pogrzebu 
teściowej) spisu recenzji i poradników 
gier, które ukazały się w Clicku, z za- 
znaczeniem w którym numerze zosta- 
ły zamieszczone? Przydałoby się coś 
takiego graczom takim jak ja. Nie 4 
mam zamiaru wydawać np. 130 zł $ 
na nowość, nawet jeśli jest to świet- 
nanowość, czyteżkupować GeForce'a 
7600 GTi nowej płyty głównej, żeby 

sobie w taką nowość zagrać. 3 


2. Zastanawia mnie Wasze nierówne 
podejście do gier. Np. Pirates of the Car- 
ribean w Waszej recenzji otrzymała coś 
ok. 5, arokpóźniej przy okazji zapowie- 
dzi innej gry z zakresu piractwa, inny 
autor pisał wprost, że Piraci producen- 
tom nie wyszli. Podobnie doliczyłem się 
dwóch różnych recenzji Hitmana 2 (...). 
PZDR 

Grabol 


Połóż się na kozetce i rozluźnij, teraz bę- 
dą odpowiedzi... Ładnie napisałeśto o Na- 
czelnym, prawie się ucieszył, myślę jednak, 
że lepsze byłyby urodziny Clicka albo na 
przykład moje. Twój pomysł generalnie 
nie jest zły i jakaś szansa na jego realiza- 
cję jest. W tej chwili nie mogę ci powie- 
dzieć jaka, Naczelny 
się chmurzy, więc 
może poczekam pa- 
rę tygodni, aż mu 
przejdzie. 


Oceny. Jaksam wspo- 
mniałeś: „inny autor”. 


Clas. Uniwersytet 
w Exeter. Anglia. 
Niestety Clas miał 
nieodpowiedni 
strój, nie dostał się. 


Sztuczne wąsy dla 
marsowego wygląd. 


Widoczne na zdjęciu afro, nochal jak kartofel i pekaesy już 
mamy, więc chcemy tylko sztuczne wąsy. Zaznaczam: 


Nasze oceny Sq, siłą rzeczy, subiektywne. 
Dla jednego coś jest warte całych pięciu 
punktów w naszej skali, inny nie dałby 
nawet 4. Jeśli jednak pojawia się jakaś 
wyjątkowo kontrowersyjna nota, pochyla 
się nad niq cała ekipa Clicka i stara prze- 
konać autora tekstu do spojrzenia na 
problem z innej strony (np. zza okna, kie- 
dy wisi trzymany za nogi). 


өөө 
Atrakcyjna sofa 


Przedsiębiorstwo Wielobranżowe „(...) 
Meble” rozpoczęło swoją działalność 
w latach 70-tych jako mała firma rze- 
mieślnicza. Produkujemy tradycyjne 
i nowoczesne zestawy wypoczynkowe 
jakrównieżi pojedyncze wyroby: naroż- 
niki, sofy, tapczaniki, kanapy, fotele, 
wersalki. W związku zciągłym rozwojem 
naszego przedsiębiorstwa poszukujemy 
nowych atrakcyjnych rynków zbytu za- 
równo w kraju jaki za granicą. 

š Longin 


UNIVERSITY 
OF EXETER 


Nagrodzeni w konkursie 
„Kostka Rubika w niety- 
powe wzory”: 

1. Krzysiek z Warszawy 
2. Marta ze Szczecina 


SZTUCZNE, uprasza się о niewysyłanie własnego owłosie- 
nia, nawet jeśli jest szczególnie bujne i atrakcyjne kolory- 
stycznie. Wąs może być podkręcony, wisząćy, wąski lub 


długi, Naczelnemu z każdym jest do twarzy! 


Gorqcq jak serduszko 
Naczelnego grę 
` Broken Sword: TAoD 


Reguły zabawy są proste. Twoim zadaniem 
jest wyszukanie nietypowego gadżetu, ś 
lub innej zabawki, którą sobie umyślimy. Pa- 
kujesz sprzęt i wysyłasz do nas. W zamian do- 
stajesz nagrodę. Gdzie jest haczyk? Wygrywają 
tylko trzy osoby. Otrzymanych przedmiotów 
nie odsyłamy! 


wy, jak widać takie liczenie to zadanie 
skrajnie ekstremalne i tylko dla ludzi 
o mocnych nerwach (nie róbcie tego 


,CZYLILISTY 


| OD KOSMITÓW 


Kupiłem nowego Clicka ale wylał 
misię naniego klej ojca ze słoika. 
Wymienicie mi Clicka? 


Ptas 


«иск? Pozdrów tatę od nas, ma- 
my nadzieję, że w słoiku nie jest 
mu ciasno i że zrobiłeś dziurki 
w wieczku. Nie napisałeś, o jaki 
klej chodzi, a mamy podpisaną 
umowę tylko z producentem kle- 
jw do tapet. Pozdrawiamy cię 
serdecznie. 


Krzysiek L., І 
Turcja, Efez — 
ruiny biblioteki. 
Podobno kino 


lepszym stanie. | 


Dziękujemy za list. Zastanawiamy się 
nad dodaniem tapczanika do któregoś 
z kolejnych numerów Clicka, dlatego 
nie przekreślam możliwości naszej 
współpracy. Proszę o wysłanie jednej 
wersalki to testów. Pozdrawiamy. 


өөө 
Ргамле 25 +узїесу 


Ciekaw jestem czy wiecie Йе jest słów 
w Clicku! Nie wiecie? А ja już wiem. 


Parednitemugdy padał deszcz, aw dvd- 
-romie nie było żadnej ciekawej płyty, 
postanowiłem że policzę wszystkie 
(dosłownie) słowa w CLICKU! Takwięc 
jest ich około 24 879!!! Na pierwszy 
rzut oka może nie za dużo, ale jak ot- 
worzycie ostatni numer waszej gazety 
(nr 09/06), to zobaczycie jak bardzo 
się nudziłem żeby towszystko policzyć. 
Po pierwszych trzech godzinach liczenia 
zaczęła mnie boleć głowa, a teraz kiedy 
piszę ten list, mam stan podgorączko- 


| u= 


mają w znacznie | r 


w domu ibez nadzoru dorosłych). 


А co do gierek jakie dajecie do gazety - 


są spoko. Wiadomo, że jednemu podo- 
bają się strategie a drugiemu strzelan- 
ki, więc bez sensu są listy typu: „Ta gra 


jest do bani”, lub „Dajecie nudne stra- 


tegie”, Nie wszystkich da się zadowolić 
(na raz oczywiście :) . 
Blinky3000 


Hej, gratuluję uporu. Próbowałem cię 
+ sprawdzić, ale starczyło mi cierpli- 
wości i zapału tylko na pięć minut. 
Mam dla ciebie następne zadanie: 
policz, ile liter jest w najnowszym 
numerze Clicka! Со do twojej uwagi 
odnośnie gier, mogę się pod nią pod- 
pisać rękami i nogami. 


i ш 
Adam, Marcin lub Wojtek | | 
(nie wiadomo który). 
Polska. Mazury. Chłopcy 
naprawdę nie mogli 
oderwać się od Clicka. 
L 


| 


š 
k 
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Dla pacyfistów 


Witam szanowną redakcję Clicka. Ostat- 
nio były same gry wojenne więc proszę 
was żebyście dali coś dla pacyfistów. 
Pozdrawiam 


Lolel 


Też czekam na grę, gdzie będzie można 
pleść wianki albo karmić małpki w zoo 
na czas. Nie rozumiem, dlaczego nie 
powstają takie tytuły! A tak bez żartów, 
to staramy się dawać bardzo różne pro- 
dukcje. Dla każdego coś miłego, na pew- 
no dostaniesz w końcu taką, w której nie 
będziesz musiał oddać ani jednego strza- 
łu (ale co do pił spalinowych, toporów 
i mieczy - nic nie obiecuję). 


| | * 


HAR NAJNOWSZE 
OPROGRAMOWANIE 
ANTYWIRUSOWE. 
ZRESZTA | TAK NIE 
TRZYMAM TU WAŻNYCH 


з 
NIE ROZUMIESZ, 
CHŁOPCZE! NIE 
CHODZI 0 WIRUS 
KOAPUTEROWY: 


Rabat 
na lodówkę 


(...) Jest cośjeszcze co 
mnie zaskoczyło jesz- 
czebardziejw najnow- 
szym numerze Clicka: 
„Kupon Rabatowy, 
Pizza 50% taniej”, 
może za niedługo za- 
czniecie dołączać ra- 
baty na lodówki lub 
samochody? Pozdra- 
wiam 

marole 


A co powiesz na tap- 
czanik do składania, 
lol? Słuchaj, ten ku- 
pon rabatowy nic cię 
и nie kosztował (koszt 
druku poniósł reklamodawca), a możesz 
sobie kupić wielką jak koło pizzę za pół 
ceny. Moim zdaniem to bardzo pozytyw- 
ne zaskoczenie. 


° 
Mam giwerę i nóż 
i posiekam cię i już 


O wadach Clicka rozpisywać się nie 
będę, bojakbymi nie odpowiadał mia- 
łabym tyle zastrzeżeń co niektórzy 
wylewający swe żale, których listy są 
przytoczone na Waszych łamach - to po 
prostu bym go nie kupowała. 


Co do Ciebie Odynie, to mam nadzieję, 
żecięte riposty Twojego autorstwajaki- 
mi odpowiadasz na większość listów 
zrozpaczonych dzieciaków błagających 


oplakaty, którymi mogliby sobie wyta- 
petować pokoje, tonaturalnydar = 
anie owocwypocin tworzonych 
na skutek bezsenności. 


Pochwała należy się au- 
torom tekstów, chylę 
moje czołoprzed 
Wami. Choć nie 
gustuję w grach 
typu „mam giweręi nóż 
i posiekam cię i już” 
to staram się czytać 
wszystkie zwiastunyire- 
cenzje, ponieważ są rzetel- 
ne i widać i czuć, że nie do- 
stajecie żadnych wziątek (ko- 
rzyści materialnych) odwydaw- 
ców, bojeśli gra jest do bani to sig 
tego ztekstumożna dowiedzieć. 
Za to Wam chwała i cześć. 


Ahai szacuneczekdla Naczelne- 
go, że Was wszystkich jeszcze 

nie pozwalniał za teuprzejmości 

podjego adresem. Niewiem, mo- 
że mu w dzieciństwie zamiast 
migdałków wszystkie nerwy po- 
usuwali... 

gine 


Ech, znowu cała noc nieprzespa- 
na, lol. Pochwały doszły do adre- 
satów, dodałem od siebie parę 

wiader zastrzeżeń, bo 
by się chłopaki za bar- 
dzo puszyły. Chwałę 
i cześć przekazałem 
oczywiście naszemu 
ukochanemu Naczelne- 
mu. Cieszył się jak dzie- 
cko. Pozdrawiamy! 


Ta groźna dziewuszka 
występuje w D.LR.T. 
Origin of the Sp 

grze akcji 

z elementami cRPG. 
Polska premiera 
produkcji panów 

z Nu Generation 
Games już w grudniu. 
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M OLD SKULL | HARDKOR "Fe 


Redakcja Clicka, choć zatwardziali PeCetowcy, grywa od czasu do czasu na konsolach. 


W tym miesiącu nojwięcej czasu spędziliśmy przy. 


„i Tebben: Dark Resurrection [PSP]. | 


Nie mogło być tu w tym miesiącu innej gry 
niż Tekken przeznaczony na PSP. Dark 
Resurrection to najlepszy jak do tej 
pory powód, by kupić przenośną kon- 

solę Sony, i najbardziej dobitny dowód na 
jej ogromne możliwości. Gra się świetnie 
— równie dobrze jak na PS2 czy automo- 
tach - a w to, co widać na ekranie kon- 
solki, po prostu trudno uwierzyć. Do 
tego dochodzi bogaty zestaw postaci 
do wyboru (wszyscy z poprzednich czę- 
ści plus nowe postacie, m.in. mroczny 
Dragunov), kilka trybów gry, krótł 
czasy wczytywania oraz możliwość zo- 
bawy przez Wi-Fi. Najlepsza gra na 
PSP? Tak! 


2 Def Jem: Fight for New vorh — The Tshenver [PSP] 


Kolejne mordobicie na PSP - ustępuje 
Tekkenowi, jeśli chodzi o intuicyjność roz- 
grywki, ale ma jedną ogromną zaletę. To 
jedyna gra, w której Method Man może 
sprać pysk Busta Rhymesowi, a Snoop 
Dogg potrafi skopać tyłek Redmanowi. 
Wielkie gwiazdy hip-hopu, dynamiczna mu- 
zyka, duża grywalność. Czas na Takeover! 


4 


3 СТЕ ТЕВЕ] 


Połączenie serii GTA kultowego Shenmue, по do- 
datek stworzone przez firmę Sega. Udany system wal- 


ki i możliwość swobodnego eksplorowania wielkiego | | 


sta nocą to rzeczy, dzięki którym w Yakuza chce 
grać. Minigierki (m.in. te rozgrywane w... domach pub- 
licznych) to smaczki, za które tytuł ten się pamięta 
Obowiązkowa pozycja! 


[PSP] 


Klasyczna dwuwymiarowa platformówka, wydana na | 


warto zwrócić uwagę — grafikę, która przywołuje klimat || 
oldskulowego oryginału, a j śnie robi duże wro- || 
żenie, oraz poziom trudności - 

bo wyśrubowany na maksa, Dla smakoszy. 


в Diciec chrzestny [PSP] 
Wersja na PSP - znacznie zmieniona w stosunku do E 
oryginału, teraz to bardziej gra... karciana i stra- 
tegiczna niż klon GTA, jakim była duża wersja God- | 
fathera. Wbrew pozorom, na PSP taka rozgrywka 
sprawdza się całkiem nieźle - dlatego wspominamy 
о niej w naszym zestawieniu. 


R MIND FRAJER UOHAGNG 
(INFOCON 4985) 
ERIE OWĄ, 
kr 

Wake NKILEPSZYM POWIESCIOM 
SUIENCE-FIGNON .361 AUTR- 
STEVE NERE - PORN- 
SINE W NIEJ WELE PROBLE- 
MSW POLTNCZNYCH , 320- 


[| т A 
{занды Í| amis 


É 


internetowe, które ` 
moga cię zainteresować. 


Bawić się možna takže za darmo gry 
w wersji freeware stają się coraz lepsze. 


Podczas gdy wszyscy zagrywają się nieprzy- 
tomnie w'World of Warcraft, w śieci znaleźć 
można kilka gier MMORPG nieco gorszych. 
gle równie wciągających. Wystarczy tylko dać 
im szansę... Jeden z tytułów, który możemy 
ić z czystym sumieniem, to właśnie 
Knight Online, dzieło studia K2 Network ( 
stworzyli też produkcję WarRock, od której 
zaczęliśmy nasz dział Grati$). Knight Online 
to gra fantasy, która koncentruje się na 
walkach PvP oraz potyczkach ze... smo- 
kami. Sprawdź ją koniecznie - może uda się 
jednak zaoszczędzić na abonamencie WoW? 


NINN АРОМА. 


а 


e 


Smakówa dla wszystkich fanów cy- 
klu Silent Kill. Te survival horrory 
to japońskie produkcje, w związku 
z czym wiele materiałów z nimi 
związanych nie dociera w ogóle do 
Europy = lub dociera w okrojonej 
wersji. Na tej stronie fanatycy Ci- 
chego Wzgórza znajdą wszystko to, 
czym cieszyć się mogli Japończycy 
o podobnych zainteresowaniach. 
Lubisz klimat Silent Hilla? Mu- 
sisz tu zajrzeć! 


Darklands 


Nietypowa gra RPG stworzona 
w 1992 roku przez firmę Micro- 
prose - wtedy specjalistów od sy. 
mulatorów lotu. Jako jedna 
z pierwszych produkcji dawała 
graczom ogromną swobodę dzio- 
łania - pozwalała zwiedzić spory 
kawałek średniowiecznej Europy, 
oferowała (prawie) losowe questy 
i nieliniowy główny wątek fabular- 
ny. Dziś Darklands musiałoby 
wyglądać jak Oblivion — gdyby 
oferowało tę samą swobodę i ob- 
szar gry, byłaby to produkcja, któ- 
rq być może też wspominalibyśmy 
14 lot po jej premierze! Zdecydo- 
wanie - czekamy na remake! 


Со mieslqe przypoń 


której nowi 
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Pepsi WSZYSTKO NA TWOJA KOMÓRKE 
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Ataki w 12070320TG4 æ RM2730343104 ç 
Aral vad Froo) PT30046767G4 Z% T3001181TG4 É  RM3000770TG4 
Big City Life РТ259ОЗОТТОА К T2599329[G4 È — RM29346331G4 
Doja wu, РТ2ОВ7272Тб4 ЙЕ 72000823704 g  RM2903303TGA 
Equador krorrzosrcago  18972011G4 Ñ  RM2934521TG4 Š 
Explosion (Ками Rem) рт2вівзвотва 2514074704 Ë RM2805130TG4 
Hard rock hallujah 012028872764 80. 12027005764 Z RM29603231G4 
Hymn pikarzy: Ola, Ole PTHAOTBTTGA gy T1100307TG4 M  RM27013401G4 Ü 
Imagination (Кам! & Romi) PT29893791G4 EQ T2990034TG4 Ü RM2887200TG4 
Jesteś Szalona (Boys) PT14837741G4 Ü Ë 11483743764 É RW2203620TG4 2 
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Опей 10871878764 EDED NES 
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ERY SUISSE) OSTANESZOD NAS INFORMACJĘ, NA JAKIE MODELE TELEFONOW DZIAŁA DANA GRA шут Twym Oddechem, PIZOTIGBOTGA 19921707164 À =“ RM30012611G4 
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Piraci z Karaibów РПО О тЫ Š 
a a Freestar a s PT6717131G4 тезен 
e Up To PT2094759TG4 T2998; 
NN KIA, SONY ERICSSON, ALCATEL, SIEMENS, Musie in me Р13013047764 13013587164 
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Sena Janosik PT1149680TG4 1913164 
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Тор Gun: Take My BreathAway — р1671807164 187811TG4 
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SONY ERICSSON, ALCATEL. LG, SHARP, SAMSUNG, PANASONIC, NEC "H (NP H1213662TG4), DLA SAGEMA ZAMIAST Т WPISZ GM (NP. GM1213662TG4). 
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(NP RM2559677TG4) 
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AN2912678TG4 | 
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Halol Dzwoni do сине tala stara (M) TT2674140164  Pobudkal Peja kury pleja (M) TT2872419TG4 U 
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Ekskluzywne wydanie dla wszystkich! 
j zna strategia czasu 


° szozegółowy poradnik 
° unikatowy albumizdjęcioń 
Wszystko to! 
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